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ABSTRAK 

 

  Yogyakarta merupakan kota yang terkenal dengan aneka ragaman budayanya, 

seperti tatakrama, pola hidup yang sosialis, berbagai hasil karya seni kerajinan 

tangan, seni tari, serta banyak terdapatnya bangunan bersejarah seperti candi-

candi dan bangunan bekas kolonial. Begitu besarnya keaneka ragaman yang 

dimiliki Kota Yogyakarta sebagai salah satu kota wisata di Indonesia. 

  Dalam upayanya sebagai kota wisata, kota Yogyakarta telah melakukan 

beberapa upaya dalam mengembangkan pariwisata dan tempat informasi untuk 

mempermudah para wisatawan untuk mengetahui tempat-tempat destinasi wisata 

yang ada di Yogyakarta. Maka dari itu dibutuhkan suatu pusat informasi yang 

memberikan informasi mulai dari kesenian, budaya, sejarah, dan tempat-tempat 

wisata yang ada di Yogyakarta. 

  Untuk biasa mewadahi itu semua, penulis melakukan sebuah upaya untuk 

merancang sebuah central informasi wisata yang diberi nama Galeri Wisata Jogja. 

Dalam upayanya memberikan informasi serta edukasi bagi para wisatawan yang 

datang ke kota Yogyakarta. Dalam perancangannya galeri ini memanivestasikan 

informasi dan seni lewat sebuah teknologi interakrif yang akan membuat 

wisatawan / pengunjung mendapatkan pengalaman baru dalam berpetualang 

menjelajahi wilayah Yogyakarta. 
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