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Abstrak 

 

Perkembangan teknologi saat ini sudah semakin berkembang terutama pada 

teknologi informasi yang merubah gaya hidup masyarakat di Indonesia yang semakin 

gemar menggunakan gadget yang dinamakan tablet PC. Tablet PC memudahkan 

mereka untuk mendapatkan informasi baik oleh orang dewasa maupun anak-anak. 

Dengan melihat hal tersebut kami berinisiatif untuk menjadikan tablet PC sebagai 

media pengenalan cerita rakyat negara sendiri dengan judul “Lutung Kasarung” 

kepada masyarakat khususnya anak-anak. 

Dengan mengimplementasikannya pada Tablet PC android (minimal versi 

3.0) menggunakan metode komik interaktif, dimana penggunanya ikut bertasipasi 

dalam cerita tersebut, membuat para penggunanya menjadi lebih tertarik dan mudah 

untuk membacanya. 

 

 

 

Kata kunci: tablet pc, komik interaktif, anak-anak 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


