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Abstrak 

 

 

Indonesia terkenal sebagai negara yang kaya akan tempat wisata, 

khususnya wisata alam. Namun keterbatasan informasi menyebabkan tempat 

wisata alam di Indonesia kurang diketahui oleh turis lokal maupun turis asing. Hal 

ini yang mendorong tim Core i4 ingin membuat aplikasi yang dapat memberikan 

informasi tentang tempat wisata alam di Indonesia.  

 Aplikasi yang dibangun berbasis Android, karena menurut penelitian dari 

IDC (International Data Corporation) 87% manusia memilih perangkat mobile 

untuk mengakses informasi. Dan sistem operasi Android-lah yang sejak tahun 

2011 mendominasi pasar. Dan menurut analisis dari Gartner pengguna Android 

akan terus bertambah hingga 48,8% pertahunnya. 

 Aplikasi ini menggunakan konsep jejaring sosial, karena kami bertujuan 

agar aplikasi ini bisa dikembangkan sendiri oleh user, dengan kata lain aplikasi ini 

memberi kesempatan kepada user untuk  mengembangkan isi atau konten aplikasi 

ini dan dapat membaginya (sharing) kepada user lain.  

 Dengan adanya projek Instantara (Aplikasi Sosial Panorama Wisata 

Indonesia pada platform Android) ini diharapkan dapat mengangkat citra wisata 

alam Indonesia baik di dalam negeri maupun kancah dunia.   
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