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BAB I  

PENDAHULUAN 

  

1.1  Latar Belakang 

  Japan Genki Community(JGC) adalah sebuah Unit Kegiatan 

Mahasiswa(UKM) di Institut Teknologi Telkom(IT Telkom) dengan bidang fokus 

kebudayaan Jepang, seperti Culture, Fashion, dan Music. JGC berdiri di IT Telkom 

sejak tahun 2006. Japan Genki Community adalah sebuah Komunitas, kekuatan 

sebuah Organisasi yang berbasis Komunitas adalah terletak pada jumlah 

Komunitasnya. 

Selama ini manajemen di dalam UKM khususnya pada Japan Genki 

Community selalu dilaksanakan secara manual dan berbasis kertas(paper based). 

Semakin berkembangnya UKM Japan Genki Community dan bertambahnya 

Komunitas , semakin banyaknya kegiatan serta acara membuat Sistem manajemen 

lama JGC menjadi tidak efektif. 

Seiring perkembangan teknologi yang semakin maju dan bertambah pesat, 

sudah seharusnya kegiatan-kegiatan dalam UKM dapat berbasis komputer dan 

paperless. Maka dari itu akan dibangun sebuah Sistem Informasi Berbasis Web untuk 

JGC 

Sistem ini nantinya diharapkan dapat membantu manajemen UKM JGC 

sehingga seluruh kegiatan terdata secara rapih, paperless dan juga sebagai Media 

komunikasi antara Pengurus JGC seperti Progress Report, dan Kegiatan/Acara yang 

akan berlangsung. 

Sistem Ini sangat di perlukan oleh JGC, karena untuk kedepannya JGC akan 

terus berkembang yang artinya Komunitas, Pengurus akan terus bertambah dan 

berganti selain itu Acara serta Kegiatan yang di selenggarakan JGC akan semakin 

banyak sehingga akan mempermudah JGC khususnya dalam menangani Komunitas 

serta Pengurusnya dan mengelola kegiatan serta acaranya dengan Sistem ini. Untuk 

itulah Sistem Informasi berbasis Web untuk JGC ini akan di bangun 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah pada Proyek akhir ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Bagaimana agar data seluruh Anggota, Komunitas, Pengurus, Panitia yang lama 

maupun yang sudah tergabung dalam Japan Genki Community terdokumentasi 

secara baik dan terperinci ? 

2. Bagaimana agar aktivitas dalam Japan Genki Community, seperti Program 

Kerja Pengurus, dan Acara yang di buat Panitia terkelola dan terdokumentasi 

dengan baik ? 

3. Bagaimana menyajikan Informasi serta Acara tentang Japan Genki Community  

kepada Publik, khususnya Komunitas JGC ? 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah, dapat di tarik beberapa batasan masalah dalam 

pembangunan Sistem Informasi ini : 

1. Aplikasi tidak menangani Acara offline seperti Wawancara. 
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2. Keamanan sistem dan jaringan diasumsikan baik dan tidak memiliki gangguan. 

3. Aplikasi hanya akan diimplementasikan sampai pada  Localhost. 

4. Aplikasi tidak menangani Lembar Pertanggung Jawaban(LPJ). 

5. Tidak menangani Otomatisasi pemberian Tugas atau Jobdesk. 

6. Tidak menangani Notifikasi secara Otomatis. 

7. SMS gateway hanya berfungsi untuk media penyebaran informasi secara massal. 

1.4 Tujuan 

1.  Membuat Aplikasi berbasis Web untuk Japan Genki Community sehingga dapat 

mendata seluruh Anggota yaitu: Komunitas, Pengurus yang pernah bergabung 

ataupun yang sedang tergabung didalam JGC secera terperinci dan mendetail. 

2. Membuat Aplikasi berbasis Web untuk JGC, yang dapat membantu Manajemen 

Acara dan Manajemen Program Kerja yang ada Sehingga seluruh aktivitas 

Japan Genki Community yang sudah maupun sedang dilakukan dapat 

terdokumentasi dan terkelola secara baik. 

3. Membuat Sistem Informasi berbasis Web untuk Japan Genki Community, yang 

memiliki mampu menampilkan berbagai Informasi yang dibutuhkan. Seperti 

artikel, berita, acara, timeline, dan lainnya.   

1.5  Metodologi penyelesaian masalah 

Metodologi penyelesaian masalah dalam Proyek akhir ini direncanakan sebagai 

berikut: 

1. Perumusan masalah 

Membuat rumusan masalah berkaitan langsung dengan pembangunan aplikasi 

Sistem Informasi UKM  berbasis Web studi kasus Japan Genki Community. 

 

2. Pemahaman Sistem dan studi literatur serta konsultasi 

Mempelajari proses bisnis yang terjadi pada UKM Japan Genki Community dan 

gambaran Sistem yang lama serta Sistem yang akan di bangun, mempelajari 

Teori-Teori serta Konsep yang telah ada dari berbagai media yang berhubungan 

dengan rumusan masalah, dan mempelajari penggunaan framework PHP 

CodeIgniter yang terkait dengan pembangunan aplikasi pada Proyek akhir 

dengan bimbingan dan arahan dari Dosen yang telah ditujukan. 

 

3. Pengumpulan Data dan Analisis 

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan dan Analisis terhadap Data yang di 

butuhkan dengan konsultasi kepada pihak terkait Japan Genki Community. 

seperti Ketua JGC, Pengurus JGC, Komunitas JGC, serta dosen pembimbing 

JGC. 

 

4. Metode Pengembangan Perangkat Lunak  



16 

 

Metode pengembangan atau Software Development Life Cycle(SDLC) yang 

digunakan dalam Proyek akhir ini adalah model Waterfall yang memiliki 

beberapa tahapan 

yaitu :  

a. Requirements analysis and definition 

Pada tahap awal ini dilakukan Analisa terhadap kebutuhan Sistem, dapat 

berupa study literatur dan wawancara. Pada tahap ini harus dikumpulkan 

Informasi sebanyak-banyaknya sehingga akan dihasilkan sebuah dokumen 

User Requirement.  

 

b. System and Software design 

Pada tahap ini, kebutuhan-kebutuhan Sistem akan direpresentasikan ke 

dalam bentuk “blueprint” Software sebelum pengkodean dilakukan.  Pada 

tahap ini dibuat pemodelan sistem seperti use case, Entity Relationship 

Diagram, Class Diagram dan sebagainya. 

 

c. Implementation  

Desain program diterjemahkan ke dalam kode-kode dengan menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan framework CodeIgniter.  

 

d. Integration and testing 

Penyatuan unit-unit Program kemudian diuji secara. Pengujian ini 

dilakukan secara Black box, yaitu pengujian yang berfokus pada 

Fungsionalitas-Fungsionalitas yang terdapat dalam aplikasi ini. Pengujian 

secara Black box ini dilakukan untuk melihat keluaran yang dihasilkan dari 

inputan, sehingga dapat diketahui kinerja dari aplikasi tersebut. 

 

e. Operation and maintenance 

mengoperasikan program dilingkungannya dan melakukan pemeliharaan, 

seperti penyesuaian atau perubahan karena adaptasi dengan situasi 

sebenarnya. Namun implementasi Sistem Informasinya ini tidak difokuskan 

sampai tahap maintenance. 

 

5. Pembuatan laporan (Buku PA) 

Pada tahap akhir ini, akan dilakukan pembuatan dokumentasi dan laporan 

aplikasi dalam bentuk buku Proyek Akhir. 

 

1.6   Sistematika Penulisan 

 Keseluruhan dari sistematika penulisan pada proyek akhir ini adalah sebagai 

berikut : 
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a. BAB I – PENDAHULUAN 

Menjelaskan latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan, 

metode penyelesaian masalah, dan sistematika penulisan proyek akhir. 

b. BAB II – LANDASAN TEORI 

Menjelaskan dasar-dasar teori yang digunakan dalam pembuatan perangkat 

lunak dan aplikasi ini. 

c. BAB III – ANALISIS DAN PERANCANGAN 

Menjelaskan tentang dilakukannya analisa terhadap sistem yang dibuat , 

mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak. Dilanjutkan dengan pembuatan 

Use-case Diagram, sequence diagram, Class Diagram dan sebagai nya. 

d. BAB IV – IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

Menjelaskan tentang spesifikasi perangkat lunak dan keras yang dibutuhan 

serta pengujian yang dilakukan terhadap sistem, metode pegujiannya, ragam 

pengujiannya dan juga hasil pengujian yang telah dilakukan 

e. BAB V – PENUTUP  

Berisi kesimpulan dari keseluruhan proyek akhir dan saran tentang 

pengembangan perangkat  lunak dan aplikasi selanjutnya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


