Abstraksi

Desain ruangan yang baik, penataan barang yang rapi, dan ditambah lagi estetika yang indah
sudah terbukti mempengaruhi mood dan kinerja dalam beraktifitas, meningkatnya produktifitas kerja
juga dipengaruhi oleh faktor tata ruang yang efisien seperti menjangkau barang-barang dengan cepat.
Oleh karena itu aplikasi sekaligus permainan yang berhubungan dengan penataan ruang sekiranya

dirasa akan bermanfaat bagi penggunanya.

Proyek akhir ini berjudul pemnbuatan IT Telkom Sims Online yang merupakan Game
online berbasis web. Permainanya adalah mendesain ruangan secara 3D, dengan worldplay-nya
adalah ruangan-ruangan yang ada di berbagai gedung di selurun kampus IT Telkom. Dalam game
ini tidak ada aturan main, yang dimainkan adalah kreatifitas para user untuk mengatur sendiri

ruangan mereka sesuka hati. Yang diatur dalam game ini adalah posisi perabot,

Aplikasi game ini dibuat dengan harapan dapat mensimulasi penataan perabot rungan di IT

Telkom dengan tampilan antarmuka yang interaktif dan menyenangkan layaknya sebuah game.



