
BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 

Pada era perkembangan teknologi informasi dan komunikasi dewasa ini, penggunaan akan 

perangkat telepon seluler yang sering kita sebut handphone atau mobile phone di Indonesia 

semakin pesat. Para penggunan mobile phone ini pun berasal dari berbagai kalangan juga dengan 

tujuan yang beragam, mulai dari berkomunikasi, perbankkan, mencari berita, mencari informasi 

yang up to date, jejaringan sosial, ataupun untuk mencari segala hal yang diinginkan tanpa 

dibatasi oleh ruang dan waktu. 

ZIS Keluarga Besar Yayasan Pendidikan Islam Haji Ne’an (YPIHN) merupakan sebuah 

lembaga yang bertugas mengumpulkan, mengelola dan menyalurkan zakat, infaq dan sodaqoh 

keluarga besar YPIHN yang berada dibawah naungan Bidang Sosial dan Kesejahteraan Yayasan 

Pendidikan Islam Haji Ne’an. Keluarga besar YPIHN saat ini tidak hanya tersebar di seluruh 

wilayah Tangerang saja melainkan juga tersebar di wilayah JABODETABEK, Bandung, bahkan 

ada beberapa yang berdomisili di luar daerah. Oleh karena itu, saat ini berbagai macam kegiatan 

dan informasi yang dimiliki oleh YPIHN masih belum bisa didapatkan dengan mudah. Kita 

mengetahui bahwa saat ini proses pengumpulan ZIS keluarga YPIHN yang dilakukan tiap bulan 

pada umumnya masih dilakukan secara manual yaitu dengan cara di datangi kerumah oleh 

petugas pemgumpul.  

Handphone atau mobile phone saat ini sudah dilengkapi dengan teknologi yang berbasis 

Java dalam pemrogramannya. Oleh karena itu, pada proyek akhir kali ini penulis ingin membuat 

suatu aplikasi untuk ZIS YPIHN yang besifat mobile berbasis J2ME yang memiliki fitur seperti 

pengecekan kondisi keuangan ZIS secara umum, laporan pembayaran ZIS, jumlah pembayaran 

tiap peserta dan informasi – informasi tentang ZIS dan Yayasan. 

 

 



1.2 Tujuan 

Berdasarkan latar belakang masalah penyusunan Proyek Akhir yang telah diuraikan 

diatas, maka dapat dirumuskan pula tujuan dari Proyek Akhir kali ini yaitu: 

1. Merancang dan membuat aplikasi mobile ZIS berbasis J2ME. 

2. Merealisasikan pembuatan aplikasi mobile ZIS yang yang memiliki fitur seperti 

pengecekan kondisi keuangan ZIS secara umum, laporan pembayaran ZIS, jumlah 

pembayaran tiap peserta dan informasi – informasi tentang ZIS dan Yayasan. 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan dengan tujuan yang telah diuraikan, maka permasalahan yang dihadapi 

dapat dirumuskan sebagai berikut :  

1. Bagaimana cara merancang dan membuat aplikasi mobile ZIS berbasis J2ME ? 

2. Bagaimana usecase diagram sistem yang akan dibuat dalam perancangan aplikasi mobile 

ZIS berbasis J2ME ? 

3. Bagaimana cara menerapkan aplikasi mobile ZIS berbasis J2ME pada perangkat mobile ? 

 
1.4 Batasan Masalah 

Untuk mempermudah dan membatasi cakupan dalam pembahasan masalah pada Proyek 

Akhir ini, maka diberikan batasan-batasan sebagai berikut: 

1. Pada Proyek Akhir ini hanya membahas perancangannya saja. 

2. Tidak membahas tentang sistem keamanannya. 

3. Aplikasi ini disimulasikan dengan menggunakan emulator JWTK 2.2 

(J2ME Wireless Tool Kit). 

4. Aplikasi ini hanya dapat dijalankan pada perangkat mobile dengan spesifikasi minimum 

CLDC 1.1 dan MIDP 2.0. 

 

1.5 Metodologi Penyelesaian Masalah 

Dalam pelaksanaan Proyek Akhir yang berupa aplikasi mobile ZIS berbasis J2ME ini 

menggunakan metodologi penyelesaian masalah sebagai berikut: 

1. Studi Literatur 

a. Pencarian dan pengumpulan literatur-literatur serta kajian-kajian yang berkaitan 

dengan masalah yang ada pada Proyek Akhir kali ini baik berupa artikel, buku 



referensi, internet, dan sumber-sumber lain yang mendukung pelaksanaan Proyek 

Akhir ini. 

b. Pengumpulan data-data dan perangkat lunak apa saja yang diperlukan untuk 

mendukung pelaksanaan Proyek Akhir ini. 

2. Analisis Masalah 

Dengan jalan menganalisa dan melalui pengamatan semua permasalahan yang ada 

terhadap masalah yang terjadi. 

3. Perancangan dan Pembuatan Sistem 

Meliputi implementasi konsep yang telah diperoleh dalam merancang sistem aplikasi ini 

sampai sesuai dengan kebutuhan yang telah ditentukan sebelumnya. 

4. Simulasi 

Setelah melalui tahap perancangan dan pembuatan sistem aplikasi mobile ZIS berbasis 

J2ME berdasrkan standar yang ada, maka tahap selanjutnya adalah melakukan simulasi 

pada aplikasi tersebut untuk melihat kesesuaian kinerjanya terhadap rancangannya. 

5. Konsultasi 

Konsultasi dilakukan secara berkala dengan dosen pembimbing untuk memperoleh 

petunjuk dan pertimbangan praktis mengenai perancangan dan realisasi pembuatan 

aplikasi ini. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan yang digunakan pada proyek akhir ini adalah sebagai beriku : 

 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini berisi tentang latar belakang permasalahan, perumusan masalah, pembatasan 

masalah dan asumsi yang digunakan, tujuan dan metodologi penelitian dan rencana 

kerja yang dilakukan dalam pengerjaan Proyek Akhir. 

 

BAB II DASAR TEORI 

Bab ini berisi tentang teori yang mendasari permasalahan yang terjadi, berupa 

konsep dan dasar perangkat lunak (software) yang digunakan dalam aplikasi ini 

secara umum. Ini akan mendukung dan membantu dalam pemecahan masalah. 



BAB III PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini berisi tentang rancangan, prosedur, tahapan-tahapan serta langkah-langkah 

perancangan dan realisasi terhadap apa yang telah dibuat juga terhadap apa yang 

telah di implementasikan pada Proyek Akhir kali ini. 

BAB IV  PENGUJIAN 
Bab  ini  berisi  tentang  pengimplementasian  rancangan  pada  tahap sebelumnya  

dan  melakukan  pengujian  aplikasi  akan kinerja/fungsionalitas dari aplikasi yang 

telah dibuat.  

BAB V  PENUTUP  

Bab ini berisi kesimpulan  dari keseluruhan aplikasi  yang telah dibuat serta saran 

yang diperlukan untuk pengembangan aplikasi lebih  baik lagi kedepannya.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


