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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perusahaan Listrik Negara (disingkat PLN) adaldtuale BUMN yang mengurusi
semua aspek kelistrikan yang ada di Indonesia. BtdAlah satu-satunya perusahaan
yang boleh menjual listrik secara langsung kepadsyarakat Indonesia. Oleh karena itu
PLN memiliki banyak pengguna yang tersebar di séluindonesia. PLN memiliki
banyak layanan yang diberikan kepada para penggan&alah satunya adalah listrik
prabayar. Listrik prabayar merupakan suatu proaakasi yang memberi kesempatan
kepada pelanggan untuk menggunakan listrik dengstens transaksi pembayaran
dimuka sebelum listrik dipakai, melalui pembeliangengisiaritoken-kwh” atau nilai
isi ulang kwh (serupa dengan nilai pulsa p&dadphong sehingga memberi nilai
tambah serta manfaat bagi pelanggan. Lewat prabpgéanggan lebih leluasa dalam
mengendalikan pemakaian listrik, sesuai dengan tkbba dan keinginan. Dengan

listrik prabayar, menggunakan listrik menjadi lebjaman dan terkendali.

Bagi pengguna yang sangabbiledan sibuk akan kesulitan ketika ingin membeli
pulsa token yang ada di tempat tertentu saja. Bgtan juga kesulitan mendapat
informasi yang diberikan PLN karena tidak memilikaktu untuk datang ke PLN. Oleh
karena itu diperlukanlah aplikasi yang dapat mempe@ah pengguna listrik prabayar
dalam menggunakan layanan ini, karena pada dasastiggp pelanggan menginginkan
pelayanan yang bagus, baik itu layanan yang ddfzuétan dimana saja, kapan saja,

efektif dan efisien.

Pada Proyek Akhir ini akan dibuat suatu aplikasingyadiberi judul
“Perancangan Pembelian Pulsa Listrik Prabayar Besbd2ME” yang memiliki
pengisian pulsa listrikorabayar, pembayaran listrikpascabayar layanan informasi
gangguan, layanan perubahan daya, layanan pasanglha saran kritik.

1.2 Tujuan
Tujuan yang diinginkan dalam proyek akhir ini yaitu
1. Membuat aplikasi pembelian pulsa listrik prabayamblasis J2ME yang mempunyai
fitur pengisian pulsa listrikorabayar, pembayaran listrikpascabayar layanan

informasi gangguan, layanan perubahan daya, layaesang baru, dan saran kritik.
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2. Menguiji performansi server, fungsionalitas aplikasin waktu akses daslient ke

serveryang dibuat.

1.3 Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam proyek akhir ini yaitu:

1. Bagaimana perancangan aplikasi pembelian pulsik [sabayar berbasis J2ME?

2. Bagaimana sistem yang akan dibuat dalam perancamgéasi pembelian pulsa
listrik prabayar berbasis J2ME?

3. Bagaimana performanserver dalam pengujian aplikasi pembelian pulsa listrik
prabayar berbasis J2ME?

4. Bagaimana pengujian fungsionalitas menu — menu yadg pada aplikasi
pembelian pulsa listrik prabayar berbasis J2ME?

5. Bagaimana pengujian waktu akses ddient ke serverpada aplikasi pembelian
pulsa listrik prabayar berbasis J2ME?

1.4 Batasan Masalah
Batasan masalah dalam proyek akhir ini yaitu:
1. Aplikasi ini menggunakan Apacltgerver
2. Aplikasi ini disimulasikan dengan menggunakamulator JWTK 2.2 (J2ME
Wireless Tool Kit

3. Aplikasi ini hanya dapat dijalankan pada perangketbile dengan spesifikasi
minimum CLDC 1.0 dan MIDP 2.0.
Pengisian saldo dilakukan secara manual.
Tidak membahas keamanan.

Pelanggan listrik tidak bisa mengakses server.
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Aplikasi ini menggunakan MYSQL sebaghkitabase

1.5 Metode Penyelesaian Masalah
Metode penyelesaian proyek akhir ini terdiri daberapa tahapan yaitu :
a) Studi literatur
Mempelajari dan mencari buku-buku ataupun referansinya yang terkait dan dapat
membantu dalam pembuatan proyek akhir ini
b) Pembangunan sistem

Pembangunan sistem meliputi tahapan sebagai berikut
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Analisis sistem
Perancangan sistem

Implementasi

p wnN R

Pengujian
c) Penyusunan dokumentasi
Penyusunan dokumentasi dari sistem yang telah gilmadalam bentuk buku proyek
akhir.
1.6 Sistematika Penulisan

BAB | : PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang, perumusasataf, tujuan, batasan
masalah, metode penyelesaian masalah dan sistarpatikilisan.
BAB Il : LANDASAN TEORI
Bab ini memuat berbagai teori yang mendukung tedalnya
“Perancangan Aplikasi Pembelian Pulsa Listrik PyabaBerbasis J2ME”
khususnya teori-teori yang mendukung dalam perayacaaplikasi tersebut.
BAB IIl : PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisi tentang analisis kebutuhan dan pEragan sistem terkait
dalam “Perancangan Aplikasi Pembelian Pulsa LisBikbayar Berbasis

J2ME” baik dari sisclient maupun sisserver

BAB IV : PENGUJIAN
Bab ini berisi tentang pengimplementasian rancangmda tahap
sebelumnya dan melakukan pengujian aplikasi akaarj&/fungsionalitas
dari aplikasi yang telah dibuat.

BABV : PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dari keseluruhan aplikgang telah dibuat serta
saran yang diperlukan untuk pengembangan aplikebkih | baik lagi

kedepannya.
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