Abstrak

Suara merupakan salah satu media yang banyak #igguredeh teknologi
sekarang ini. Kebanyakan suara merupakan gaburayabetbagai sinyal. Salah
satu pemrosesan yang dapat dilakukan adalah pesarosenyal digital yang
berupa pemisahan sinyal. Suara yang direkam tencadgpat diproses menjadi
suara-suara yang terpisah. Salah satu contoh pslahasnya adalahocktail
party problemdimana terdapat kondisi banyak orang berbicararadmersamaan
pada sebuah ruangan dan salah satunya berusaha metgikuti topik yang
sedang dibahas.

Tugas Akhir ini membahas mengenai permasalahaebgrsMetode yang
digunakan adalaBlind Signal Separation (BSSyaitu cara untuk memisahkan
sinyal tercampur menjadi sejumlah sinyal terpisamipentuknya tanpa memiliki
informasi mengenai sinyal tercampur tersebut. Sgidemmetode algoritma yang
digunakan adalah FastICA yang dikembangkan olehoAdyvarinen dan Erkki
Oja. Metode ini dipilih karena belum banyak dibalmla tugas akhir yang
terdapat di IT Telkom. Tugas akhir ini bertiy. artuknmengetahui performansi
dari metode BSS tersebut agar dapat cilihat apaketode BSS ini dapat
digunakan atau tidak pada dunia nyata uata suamg yigunakan adalah data
aktual yang merupakan hasil rekamar: cendiri daa dammy yang merupakan
hasil percampuran simulasi. Kedua jenis cata inaddingkan kualitas hasilnya.
Percobaan dilakukan dengan dva cara yaitu simulasi alami. Percobaan
simulasi menggunakan sinydlimrnyyang direkam terpisah kemudian dicampur
dengan ditambahkan koefisicn nencampur lalu digeaholeh FastiCA.
Sedangkan percobaan alam’ menggunakan data alesaimjeur yang direkam
secara bersamaan kemudian din.sahkan. Hasil dgtensiini adalah rekaman
suara tercampur terpisah w:Zinadi masing-masingaguambangun. Tugas akhir
ini menganalisis hasil sistem #pakah dipengarudh tdktor-faktor seperti jumlah
sensor yang digunakan, jarak sensor dengan susdréa, durasi rekaman. Untuk
hasil pemisahan da vercobaan simulasi didapatian MSE = 1.37E-05 dan
SNR =37.0907 dB yaitu sangat baik sekali. Sedangkamah sensor tidak
mempengaruhi kualitas hasil. Tetapi pada saat sdre@da pada posisi yang
sama ¢=0.5) sistem tidak dapat memisahkan sinyal tercam@uafik waktu
komputasi terhadap durasi bersifat eksponensiada pgaata mendekati 0.4
perubahan waktu komputasinya semakin kecil. Darnggerm durasi rekaman
terhadap waktu komputasinya bersifat linear dengéai gradien 0.428. Hasil
dari MOS yang didapat adalah untuk data percampusiamulasi dengan
kombinasio didapatkan 4.5 yaitu baik sekali dan dengan durasimpai 6 detik
didapatkan 1.8 yaitu cukup buruk. Sedangkan ha€liSMintuk data perekaman
alami dengan durasi 1 sampai 6 detik adalah 2té ya@ndekati cukup.

Kata kunci: pemisahan sinyal, Blind Signal Separation (BSBastICA,
percampuran alami, percampuran simulasi, jarak, [gimsensor, durasi



