Abstrak

Instrument adalah perangkat yang diciptakan atau diadaptasikutujuan
membuat suara musik. Pada prinsipnya, setiap ojgek) menghasilkan suara
dapat berfungsi sebagastrument. Bunyi yang dihasilkan oleh sebuatstrument
memiliki nada yang berbeda-beda begitu pula ketikgmainkannya dengan
warna suara tertent@enre musik adalah label kategorikal yang diciptakarhole
manusia untuk mengkarakterisasi potongan musikaa@mstrument dangenre
musik merupakan bagian dari sebuah lagu. Klasifikas bertujuan untuk
memisahkannstrument dangenre musik secara otomatis, melihat perkembangan
musik digital yang semakin pesat.

Untuk proses pengenalanstrument dangenre musik ini dibagi dalam tiga fase,
yaitu faseframe preparation, ekstraksi fitur dan fase klasifikasi musik. Péase
ekstraksi fitur, yang dilakukan adalah untuk menigiditur ciri dari file musik.
fitur ini kemudian akan menjadi dasar untuk melakuklasifikasi. Pada tugas
akhir ini digunakan metod@daBoost untuk pengenalamstrument dan genre
musik. AdaBoost mampu mengenali jenisnstrument berdasarkangenrenya
masing-masing. Hal tersebut dikarenakadaBoost melatih sinyal masukan
dengan mengkombinasikan klasifier-klasifier lemattulk mendapatkan suatu
model klasifier kuat. Berdasarkah hasil pengujiang/dilakukan pada tugas akhir
ini, didapatkan nilai akurasi terbesar pada kondikaempat fitur ciri, dengan
iterasi = 100, dan jumlah data training = 72 sample
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