ABSTRAK

Refactoring merupakan proses memperbaiki desain perangkat lunak yang sudah ada
tanpa mengubah external behavior perangkat lunak tersebut. Design pattern secara singkat
adalah pola desain perangkat lunak yang digunakan untuk memecahkan masalah tertentu yang
selalu berulang-ulang sebelumnya. Menurut Joshua Kerievsky dalam bukunya Refactoring to
Pattern, untuk mengaplikasikan design pattern sebelum implementasi ternyata sangat sulit.
Oleh karena itu, pada tugas akhir ini akan diimplementasikan refactoring pada kode program
berorientasi dari perangkat lunak Aplikasi Transaksi Penjualan Kredit Indohome Bandung
yang sudah ada sebelumnya. Design Pattern yang akan dituju adalah Strategy Pattern dimana
pattern ini akan menyediakan sebuah interface strategy untuk menyediakan antar-muka bagi
kelas client untuk memilih algoritma implementasi yang tepat pada saat program berjalan
(runtime). Refactoring akan dilakukan pada bagian kode program yang sudah teridentifikasi
mengandung bad smells in code. Hasil yang diharapkan setelah implementasi refactoring
adalah kemiripan struktur diagram kelas hasil refactoring dengan diagram kelas yang

menggunakan Strategy Pattern.
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