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Internet merupakan kebutuhan yang sangat penting di zaman teknologi saat ini.
Segala informasi yang ingin Kita cari bisa kita dapatkan melalui internet. Internet tidak
hanya berperan sebagai sumber informasi saja melainkan juga merupakan sarana hiburan
seperti bermain game, streaming video, streaming music, chating, dan lain sebagainya.
Tidak heran jika kita melihat begitu banyaknya warnet-warnet yang tersebar di kota-kota.
Semakin meningkatnya kebutuhan masyarakat akan penggunaan internet maka semakin
banyak pula fasilitas warnet yang kita jumpai.

Pada umumnya warnet-warnet yang kita jumpai di kota-kota besar memiliki
sekitar 40 buah komputer bahkan ada yang mencapai hingga 200 komputer sekalipun dan
ini biasanya merupakan sarana bermain game yang memerlukan koneksi internet atau
lebih dikenal dengan sebutan game online. Sangat susah untuk memantau komputer yang
segitu banyak. Selain itu kita juga banyak menjumpai kerusakan yang terjadi pada
komputer client misalnya performansi menurun hal ini bisa diakibatkan oleh virus atau
sejenisnya, dan adanya program keylogger. Program keylogger ini banyak dijumpai pada

warnet-warnet yang dikhususkan untuk bermain game online.

Untuk menghindari terjadinya masalah-masalah seperti di atas maka penulis
merancang sebuah sistem yang dapat berperan sebagai sistem keamanan serta manajemen

dalam bisnis warnet.
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1.2 RUMUSAN MASALAH

Yang menjadi permasalahan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

1.

Bagaimana merancang sistem keamanan yang dapat mencegah user memperoleh full

access pada windows.

Bagaimana merancang sebuah aplikasi yang dapat membatasi client dalam ruang
lingkup sistem operasi, dalam hal ini Windows OS.

Bagaimana merancang sebuah sistem manajemen yang dapat menghitung tagihan

penggunaan komputer secara otomatis.

Bagaimana merancang sebuah sistem manajemen yang dapat mencatat pemasukan

dan pengeluaran dan disimpan ke dalam database.

Bagaimana merancang sistem yang dapat melakukan restart dan shutdown kepada

komputer client secara remote.

1.3 BATASAN MASALAH

Masalah yang timbul sangat banyak dan seiring dengan berjalannya waktu maka

timbul juga masalah yang baru. Namun, dalam penelitian ini penulis membatasi

permasalahan di dalam ruang lingkup sebagai berikut :

1
2
3.
4

. Aspek manajemen terbatas pada penghitungan tagihan penggunaan komputer serta

o1

. Aplikasi ini sebatas jaringan LAN saja

Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Delphi
Pemrograman yang dilakukan tidak menggunakan algoritma tertentu

penghitungan pemasukan dan pengeluaran pada warnet.

Database disimpan ke dalam file yang ber-extension .xml

Pengolahan database tidak dilakukan secara mendetail dan kompleks

Sistem keamanan terbatas pada pencegahan user dalam full access ruang lingkup

windows
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1.5

TUJUAN TUGAS AKHIR

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1.

Merancang dan membuat sebuah aplikasi client yang dapat berperan sebagai sistem
keamanan. Sistem keamanan yang dibuat harus bisa membatasi user dalam hak akses
secara penuh pada sistem operasi.

Merancang aplikasi server yang dapat berperan sebagai sistem manajemen, misalnya

memonitor biaya penyewaan komputer, penghitungan pemasukan dan pengeluaran.

METODE PENELITIAN

Metode yang digunakan dalam mengerjakan tugas akhir ini adalah dengan studi

dari berbagai pustaka serta melihat dari berbagai referensi sistem informasi. Langkah-

langkahnya adalah sebagai berikut :

1.

Studi literatur dengan mencari dan mempelajari dari berbagai buku yang
bersangkutan dengan pemrograman.

Memahami jaringan komputer khususnya jaringan LAN serta IP address yang
bersangkutan

Memahami cara kerja socket programming khususnya yang melibatkan hubungan
antara client dan server

Merancang dan membuat tampilan software menggunakan Code Gear Delphi 2009
Melakukan simulasi dan pengujian dengan menggunakan 6 buah komputer yang
terkoneksi secara LAN. Dimana 1 buah komputer sebagai server dan 5 buah
komputer sebagai client.
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1.6

SISTEMATIKA PENULISAN
BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini memaparkan tentang latar belakang dilakukannya penelitian, perumusan masalah
yang akan dibahas, pembatasan masalahnya, tujuan yang ingin dicapai dalam tugas akhir
ini, metode penyelesaiannya, dan sistematika pembahasan secara keseluruhan.

BAB 2 DASAR TEORI

Bab ini memuat berbagai teori yang mendukung dalam penyelesaian tugas akhir ini, yaitu
diantaranya mengenai jaringan komputer (TCP/IP), pemrograman socket aplikasi client-

Server.

BAB 3 PERANCANGAN DAN PEMODELAN SISTEM

Bab ini menjelaskan mengenai perancangan sistem keamanan ini serta di dalamnya sudah

terdapat fitur-fitur yang dijelaskan dalam batasan masalah.

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN PROGRAM

Bab ini merupakan tahap pengujian dan implementasi apakah aplikasi yang dibuat
berjalan sebagaimana mestinya. Pengujian dilakukan dengan menggunakan enam buah
komputer yang terhubung secara LAN.

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN

Berisi kesimpulan akhir dari hasil penelitian Tugas Akhir ini serta saran-saran yang
berkaitan dengan pembahasan diatas, untuk pengembangan lebih lanjut.
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