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ABSTRAK 

VIDEO MAPPING BANDUNG LAUTAN API  

SEBAGAI MEDIA EDUKASI SEJARAH 

 

Oleh: Ahmad Khotib Sya’Roni 

NIM: 1401100203 

 
 Peristiwa Bandung Lautan Api merupakan warisan sejarah bangsa Indonesia. 

Peristiwa ini menjadi salah satu tonggak berdirinya Republik Indonesia. Peristiwa 

yang terjadi 68 tahun yang lalu itu hingga kini masih diperingati oleh warga Bandung 

dengan berbagai ritual dan seremonial, termasuk diantaranya adalah berkeliling kota 

Bandung sambil mengusung obor simbol Bandung Lautan Api tiap malam menjelang 

tanggal 24 Maret. Namun sangat disayangkan dizaman modern ini latar belakang 

Bandung dibakar dan peristiwa apa saja yang melingkupinya tidak banyak orang yang 

mengetahuinya dan sejarahnya justru dilupakan. 

 Peristiwa Bandung Lautan Api merupakan salah satu dari banyaknya sejarah 

Indonesia yang mulai dilupakan oleh generasi muda karena kurangnya minat generasi 

muda terhadap pelajaran sejarah. Hal ini disebabkan oleh cara penyampaian pelajaran 

sejarah yang membosankan (Prof. D. Nina Herlina). Oleh sebab diperlukan media 

pembelajaran yang unik dan baru sehingga dapat menarik minat generasi muda 

terhadap pelajaran sejarah. Media pembelajaran tersebut menggunakan Video 

Mapping.   

 Video Mapping merupakan seni pertunjukan yang memanfaatkan cahaya itu 

sendiri sebagai medianya. Penerapan Video mapping dalam media pembelajaran 

dianggap lebih menarik karena merupakan jenis media pembelajaran baru dan unik, 

selain itu perpaduan unsur audio dan visual membuat orang lebih cepat mengingat 

informasi (Gunawan, 2003: 93). 

  

Kata kunci: Video Mapping, Bandung, Sejarah, Bandung Lautan Api, Pendidikan
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ABSTRACT 

VIDEO MAPPING BANDUNG LAUTAN API  

AS MEDIA EDUCATION HISTORY 

 

By: Ahmad Khotib Sya’Roni 

NIM: 1401100203 

 

Bandung Lautan Api is a legacy of Indonesian history. Bandung Lautan api 

that occurred 68 years ago it is still celebrated by citizens of Bandung with various 

rituals and ceremonial, including people walk around Bandung while carrying the 

torch symbol of Bandung Lautan Api every night leading up to March 24. 

Unfortunately this modern era, why Bandung burnt  not many people know about it 

and its history just forgotten. 

Bandung Lautan Api is one of the many Indonesian history that is forgotten 

by the younger generation due to lack of interest in the younger generation to the 

history lesson. This is caused by the manner in which a boring history lesson (Prof. 

D. Nina Herlina). Therefore necessary instructional media and unique so that it can 

attract the younger generation to the history lesson. The use of instructional media 

Video Mapping. 

Video Mapping is a performing art that utilizes light itself as a media. Video 

mapping in the application of instructional media are considered more attractive 

because it is a kind of new and unique media of learning, in addition to the fusion of 

audio and visual elements to make people remember information faster (Gunawan, 

2003: 93). 

  

Keywords: Video Mapping, Bandung, History, Bandung Lautan Api, Education 
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DAFTAR ISTILAH 

 

Fasad: fəˈsɑːd 

adalah suatu sisi luar (eksterior) sebuah bangunan, umumnya terutama yang 

dimaksud adalah bagian depan, tetapi kadang-kadang juga bagian samping 

dan belakang bangunan. Kata ini berasal dari bahasa Perancis, yang secara 

harfiah berarti "depan" atau "muka" 

 

Maket: ma.ket 

[n] bentuk tiruan (gedung, kapal, pesawat terbang, dsb) dl tiga dimensi dan 

skala kecil, biasanya dibuat dr kayu, kertas, tanah liat, dsb: --  
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