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Indonesia memiliki banyak sekali keberagaman budaya yang dimilikinya ,
salah satunya yaitu permainan tradisional. Di Suku Sunda yang berada di provinsi
Jawa Barat, permainan tradisional yang biasa dilakukan oleh anak-anak untuk mengisi
waktu senggang dalam keseharian mereka untuk mencari kesenangan , permainan
tradisional tersebut seperti kukudaan, enggrang, klom batok, pecut, kekerisan, bedil
solorok, papancakan dan banyak lagi.

Namun, pada saat ini permainan tradisional sudah mulai dilupakan oleh anak-
anak . Karena permainan tradisional dianggap kuno dan tidak mengikuti
perkembangan zaman. Sementara permainan tradisional merupakan warisan dari
lelulur sebagai sarana pelestarian budaya yang banyak memiliki sisi positif dari nilai-
nilai yang terkandung didalamnya.

Berdasarkan data yang diperoleh dari metode yaitu wawancara, observasi dan
studi pustaka, diperlukan cara untuk mendokumentasikan dan melestarikan kembali
permainan tradisional Sunda kepada anak-anak generasi sekarang. Cara yang akan
dilakukan yaitu dengan pembuatan buku cerita bergambar dengan tema permainan
tradisional Sunda karena media ini dianggap cukup dekat dan disukai oleh anak-anak.

Melalui buku cerita bergambar diharapkan anak-anak dapat mengenal,
mengetahui , memainkan dan dapat membuat alat yang akan dipakai sebagai media
permainan, sehingga secara tidak langsung merangsang pola pikir anak untuk kreatif.
Dan pada akhirnya permainan tradisional Sunda akan kembali ada dan disukai anak-
anak zaman sekarang, dan akan menjadi salah satu pilihan permainan yang

menyenangkan.
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Indonesia has many cultural diversity, one of which is a traditional game. In
Sundanese which is in the province of West Java, the traditional game is usually used
by the children to fill in their daily spare time for pleasure, traditional games such as
kukudaan, enggrang, klom batok, pecut, kekerisan, bedil solorok, papancakan and
much more.

However, at this time traditional games have started to be forgotten by the
children. Because traditional games are considered old-fashioned and not up to date .
While traditional game is a inheritance of the ancestor as a means of cultural
preservation that has many positive side of the values contained on it.

Based on the data obtained from the interviews, observations and literature,
needed a way to documented and preserved Sundanese traditional game back to
generation of children. The way is by making picture books with the theme of
traditional Sundanese game because this media is considered close enough and liked
by the children.

Through pictorial storybook expected children to know, learn, play and be
able to make a toy that will be used as a gam media, so indirectly stimulates children
to be creative. And in the end, Sundanese traditional game would be back and

children liked nowadays, and will be one of exciting game choices.
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