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: Suatu

DAFTAR ISTILAH

: Sekumpulan orang yang menjadi objek pemirsa.
: Segala sesuatu yang bersifat bunyi atau suara.

: Sesuatu yang dapat didengar dan dilihat. Seperti film, televisi, slide suara

pada media pembelajaran, dan sebagainya.

: Proses penyimpanan file pada media selain komputer, yaitu CD atau DVD.
: Sudut pengambilan gambar oleh kamera.

. perbandingan antara keadaan kuat cahaya yang paling terang dengan kuat

cahaya yang paling gelap.

: Hak cipta.
. Proses penyuntingan, seleksi, dan penyususnan potongan-potongan film

dan rekaman suara.

: Proses pengubahan format file asli ke format lain agar dapat dilakukan

burning.

. Sisa-sisa hewan, tanaman dan makhluk hidup lainnya yang berasal dari

masa lalu.

: Fosil manusia purba.

. Bintik-bintik pada hasil foto atau video. Hal ini dipengaruhi oleh ISO

pada kamera.

. Satu unit utuh dari sebuah film naratif dapat merupakan rangkaian shoot

atau beberapa shoot tunggal yang diambil dari set/ tempat/ dekor, dan hanya
menampilkan sebuah action dramatik saja.
gambar hasil tangkapan atau cuplikan layar yang diambil

menggunakan aplikasi tertentu pada komputer/gadget.

- Kait pada ujung huruf.

: Penyebaran informasi dari website ke website, atau media sosial melalui

proses duplikasi link.

: Proses pengambilan gambar dengan menggunakan kamera.
: Elemen suara yang terdapat di dalam sebuah video.

: Serangkaian sketsa atau rangkain gambar shoot-shoot / scene yang

direncanakan untuk pembuatan video/film.

: Seni tentang aturan atau tata cara penggunaan huruf, kata, dan paragraf.

: Tiang berkaki untuk menempatkan kamera.
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