
 

ABSTRAK 

Iqro adalah sebuah metode belajar Al-qur’an yang diperkenalkan oleh ustadz As’ad 

Humam. Metode iqro memiliki enam jilid buku yang memiliki tingkat kesulitan 

berbeda. Metode iqro sangat banyak digunakan dalam proses belajar Al-qur’an 

termasuk dalam Taman kanak-kanak Al-qur’an (TKA). Metode iqro di TKA 

menggunakan buku iqro, dimana anak membaca mengikuti arahan dari gurunya. 

Untuk memberikan hal yang baru dan lebih menarik dibuatlah aplikasi mengenal 

huruf hijaiyah berbasis flash yang berisikan materi iqro satu dan dua yang dapat 

membantu guru dan memberikan suatu hal yang baru untuk anak mempelajari 

iqro. 

Aplikasi mengenal huruf hijaiyah untuk TKA berbasis flash berisikan materi iqro satu 

dan iqro dua. Selain materi iqro aplikasi juga berisikan kuis dan video mengenal 

huruf hijaiyah. Aplikasi menggunakan metode multimedia interaktif, dimana 

aplikasi memberikan kesempatan user untuk berinteraksi dengan aplikasi. Interaksi 

yang dilakukan adalah dengan mengerjakan kuis, menekan tombol untuk 

mengeluarkan suara, dan video animasi. 

Aplikasi dibangun dengan menggunakan software Adobe flash CS6, wavepad, 

photoshop, dan flash player. Dengan adanya aplikasi mengenal huruf hijaiyah untuk 

taman kanak-kanak al-qur’an berbasis flash diharapkan bisa meningkatkan minat 

anak terhadap mempelajari iqro. 
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ABSTRACT 

Iqro is a method of learning the Qur'an introduced by As'ad Humam cleric. Iqro 
method has six volumes that have different levels of difficulty. Iqro method is very 
widely used in the process of learning the Qur'an, including the kindergarten Al-
Qur'an (TKA). Iqro method in TKA using Iqro book, where children read to follow the 
direction of the teacher. To provide new and more interesting to know the 
application was made hijaiyah flash based material containing Iqro one and two 
that can help teachers and provide a new thing for children to learn Iqro.  
Applications for TKA know hijaiyah flash-based material containing one and Iqro 
Iqro two. In addition to the application Iqro material also contains quizzes and 
videos hijaiyah know. Using interactive multimedia applications, where the 
application gives the user the opportunity to interact with the application. 
Interaction is done with the quiz, press the button to make a sound, and video 
animation.  

Applications built with Adobe Flash CS6, Wavepad, Photoshop, and flash player. 
With the applications know hijaiyah for Qur’an kidergarten based flash is expected 
to increase the interest of children to learn iqro. 
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