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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi informasi yang berkembang pesat mempengaruhi berbagai aspek

kehidupan masyarakat pada saat ini dalam memenuhi kebutuhan informasi.

Banyak kalangap yang memanfaatkan internet dan World Wide Web untuk

memperoleh informasi yang dapat membantu dalam berbagai hal, khususnya

untuk mahasiswa tinfikat akhir dalam mencari dosen pembimbing proyek akhir

(PA).

Pada PA terdapat berbagai macam proses misalnya pengajuan judul dan

pengajuan dosen pembimbing PA. Pada proses pemilihan pembimbing PA

mahasiswa tingkat akhir di Fakultas Elektro dan Komunikasi harus mengambil

matakuliah PA satu untuk menentukan ludul dan diberl usulan menganai dosen

pembimbing, akan tetapi hal ini akan menimbulkan masalah yaitu mahasiswa

menerima atau tidak terhadap dosen pembimbing yang di usulkan, apabila hal

ini terjadi maka mahasiswa tersebut harus mencari dosen pembimbing dengan

sendirinya; setelah mendapatkan dosen pembimbing maka mahasiswa tersebut

akan melakukan bimbingan mengenai judul PA. Selain itu juga dosen

pembimbing merasa kesulitan mengetahui data mahaslswa yang menjadi anek

bimbingannya seperti judul dan biodata dari mahasiswa. Selain masalah di atas

terdapat masalah yang paling utama yaitu tentang kuota dosen pembimbing

yang tidak menentu sehingga mengakibatkan ketidaksamaan antar

pembimbing sehingga membebani dosen pembimbing. Belum adanya aplikasi

yang menangani masalah tersebut mengaUbatkan mahasiswa kesulitan dalam

hal mencari dosen pembimbing PA.

Untuk mengatasi masalah yang ada dibutuhkan sebuah aplikasi berbasis

web yang akan membantu mahasiswa dalam hal memilih dosen pembimbing



proy€k akhir secara rundom berdasarkan kucita,jabatan,dan jenjang pendldikan

dari dosen tersebut, aplikasi ini Juga membantu dosen dalam hal melihat data

mahasiswa bimbingan dan kuota yang masih dimiliki oleh dosen pembimbing

tersebut.

Berdasarkan kebutuhan akan pentingnya peran teknologi bbrbasis web

seperti yang telah dijelaskan menjadi dasar untuk mengambil judul RANCANG

BANGUNG APLIKASI PEMILIHAN DOSEN PEMBIMEING PROYEK AKHIR PADA

FAKULTAS TELKEKOMUNI(ASI DAN ELEKTRO IT TELKOM BANDUN6 .

1.2 Rumusan Masalah

Bumusan masalah dalam proyek akhir ini adalah :

1.

2.

Bagaimana membuat aplikasi / alat bantu untuk memilih dosen

pembimbing PA secara rondom berdasarkan kuota dan kompetensi dosen?

Bagaimana membuat aplikasi untuk mengelola informasi kuota dosen

pembimbing dan informasi mahasiswa bimbingan?

1.3 Tujuan

Tujuan dari proyek akhir ini adalah:

Membust aplikasi untuk memilih dosen pembimbing pA secara rondom

berdasa*an kuota dan kompitensi dosen.

Membuat aplikasi untuk menielola informasi kuota dosen pembimbing dan

informasi mahasiswa bimbingan.

2.
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1.4 Batasah Masalah

gatasan masalah dariproy€k akhir iniadalah:

2.

3.

Proy€k akhir ini be*ons€mresi p.da p€milihan dos€n pembimbihg proyek

akhir (PA) saia dan tidak memika*an masalah di luar itu seperti jadwat

seminar dan jadwel sldanS.

TeknoloSi yang digunakan mangSunakan x/'b bosrd.

Tidak membehas masalah keamaneniartn&n dan llosting.

1.5 MetodolotlPenelltlar

M€tod€ pmgerjaandalampehyusunenproy€kakhlrint adalah :

1, Wallrancata

Pada t6hap ini dilakukan pros€s memawancarai b€berap. pthek yaltu

kepada beberapa dosen pembirnbing dan beb€rapa mahasiswa tlnSlit
alhir yang men8ambil mata kuliah proyek alhir. D.ri hasfl urawanaara

didapat beberapa inronhasi m€ngehai ahlr bagaihana memilih dosen

pemtimbing.

stlldlpustaka

Pada tahap lnldilakukan studi pustaka tentang meteriyanS t€rkait denBan

penl4r5unan proyek akhir.

Pembanaunan Aplikati

Pembagunen apllkasi s€cara tarrtruktur dengan menggunekan metode

urote.iril pada tahapan Solrwore Development Lile qcb ISDLC) melipuu:

analisis, perancahgan, p€mbuatan lodE, tmplementaji dan pen8uJian.

Dalam pen$rs!nan Proyek Alhir ina, tahapan hanyasempai penSuiian $ja.
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Xeterangan gambah

a. Analisis Kebutuhan

Pada fahap analisis dilakukan pengumpulan data semua kebutuhan user

sesual dengan aplikasi yang dibagun.

b. Desain

Pada tahap ini dilakukan penerjemahan keinginan user menjadi desain

teknik yang siap untuk diimpelentasikan oleh progrommer. pembuatan

desain ini terdiri atas ER diagram, penentuan tlpe data atribut dalam

suatu entitas, perancangan tampilan antarmuka, dan algoritma dari

sistem yang akan dibqgun.
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c. Pembuatan Kode

Pada tahap ini dilakukari penerjemahan dari desain model ke dalam

aplikasi yang siap digunakan oleh us€r.

d. Pengujian

Pada tahap ini dila[ukan kegiatan mengevaluasi fungsionalitas sistem

yang sudah dibuat. Evaluasi dilakukdn untuk memastikan fungsionalitas

berjalan berdasarkan kebutuhan dan menghasilkan output yang

diharapkan.

lmplementasi

lmplementasi dilakukan setelah pengujian berhasil. Maka proses

selanjutnya adalah bagaimana sistem baru akan dilnsto// dan dijalankan

dengan pengoperasian yang dilakukan oleh user.

Pem eliha raan(mo i nte na nce\

Pemeliharaan suatu perangkat lunak berupa pengembangan dari

perangkat lunak yang telah ada sebelumnya atau ada penambahan fitur-

fitur yang belum ada pada perangkat lunak tersebut. {Hendraputra,

2009)

4. Pembuatan laporan

Pembuatan dokumentasl pioyek akhir dari keseluruhan kegiatan yang

dilakukan, proses yang berjalan serta produk yang dihasilkan.
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1.6 Jadwal Pengerjaan

Jadwal kegidtan proyek akhir ini adalah :

1 Pengumpulan dota

2 Analisiskeburuhan

3 Pernbu&t8lmodel

dan desain

4 P€mbu.tankode

5 Tesfing

6 Panbuatan lapuan

7 Sidang

Tabel 1.1 Jadwal Kegieru

2011

Ju[ Agustus I September
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