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Tahap awal dalam pengembangan sistem yang
mencakup penetapan tujuan, ruang lingkup, dan
identifikasi stakeholder.

Penggabungan berbagai komponen sistem agar
dapat berfungsi sebagai satu kesatuan.
Pendekatan pengembangan sistem secara
bertahap dan berulang agar dapat disesuaikan
dengan perubahan kebutuhan.

Utang atau beban yang harus dibayar koperasi
kepada pihak lain, baik jangka pendek maupun
panjang.

Sisi pencatatan transaksi yang mengurangi aset
atau menambah kewajiban/ekuitas.

Koperasi Simpan Pinjam dan Pembiayaan
Syariah adalah lembaga keuangan berbasis
syariah yang memberikan layanan simpanan,
pinjaman, dan pembiayaan.

Framework PHP yang digunakan untuk
mengembangkan aplikasi berbasis web secara
efisien dan terstruktur.

Buku besar akuntansi yang mencatat semua akun
keuangan berdasarkan transaksi harian.

Unsur perjudian dalam transaksi keuangan yang
bertentangan dengan prinsip syariah.

Kegiatan pemeliharaan sistem untuk
memperbaiki kesalahan atau menyesuaikan
dengan kebutuhan baru.

Komponen Laravel yang mengelola interaksi
dengan database serta logika data.

Akad kerja sama antara pemilik modal dan
pengelola usaha, di mana keuntungan dibagi
sesuai kesepakatan dan kerugian ditanggung
pemilik modal.

Fitur dalam Laravel untuk mengelola dan
melacak perubahan skema database secara
terstruktur dan dapat dikontrol.

Akad jual beli dengan harga pokok dan margin
keuntungan yang disepakati; digunakan dalam
pembiayaan syariah.

Akad kemitraan di mana dua pihak atau lebih
menyatukan modal untuk menjalankan usaha
bersama dan berbagi hasil sesuai proporsi.
Tahapan penggunaan sistem secara operasional
oleh pengguna setelah implementasi.

Indikator ~ keberhasilan  koperasi  dalam
meningkatkan kesejahteraan ekonomi
anggotanya melalui layanan simpan pinjam.
Bahasa pemrograman sisi server yang digunakan
untuk membangun aplikasi Laravel.

Tahapan awal dalam SDLC yang mencakup
perencanaan kebutuhan sistem dan strategi
pengembangan.
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Penarikan dana oleh pemilik untuk keperluan
pribadi yang mengurangi ekuitas koperasi.
Metodologi pengembangan sistem dengan fokus
pada kecepatan dan keterlibatan pengguna
selama proses pengembangan.

Dokumen yang mendefinisikan kebutuhan
pengguna terhadap sistem yang akan
dikembangkan.

Fase awal dalam RAD untuk mengidentifikasi
kebutuhan dan harapan pengguna terhadap
sistem.

Komponen Laravel yang menangani pemetaan
permintaan HTTP ke fungsi atau controller yang
sesuai.

Software Development Life Cycle, serangkaian
tahap pengembangan sistem mulai dari
perencanaan hingga pemeliharaan.

Diagram yang menampilkan urutan interaksi
antar objek berdasarkan waktu dalam satu
skenario.

Keuntungan bersih koperasi setelah dikurangi
biaya operasional, yang akan dibagikan kepada
anggota sesuai kontribusinya.

Systematic Literature Review, metode penelitian
yang digunakan untuk mengumpulkan dan
mengevaluasi literatur secara sistematis.
Perangkat lunak yang dikembangkan untuk
mendukung proses bisnis koperasi dalam
laporan keuangan dan pencatatan.

Pihak-pihak  yang memiliki kepentingan
langsung atau tidak langsung terhadap
pengembangan dan implementasi sistem.

Buku pembantu yang merinci akun-akun tertentu
dari buku besar utama.

Proses pengujian sistem untuk memastikan
bahwa semua fungsi berjalan sesuai kebutuhan.
Daftar saldo akhir dari seluruh akun untuk
memastikan keseimbangan antara debit dan
kredit.

User Acceptance Testing, tahapan pengujian
sistem oleh pengguna akhir untuk memastikan
sistem sesuai kebutuhan.

Unified Modeling Language, standar notasi
visual untuk memodelkan dan
mendokumentasikan sistem perangkat lunak.
Unit dalam koperasi yang bertanggung jawab
atas aktivitas simpan dan pinjam bagi anggota
koperasi.

Diagram yang menggambarkan
interaksi antara pengguna dan sistem.
Proses memastikan bahwa sistem sesuai dengan
desain dan kebutuhan awal yang telah
ditentukan.

skenario
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View

Waterfall

Komponen yang mengatur tampilan antarmuka
pengguna, biasanya menggunakan template
Blade.

Model pengembangan perangkat lunak yang
bersifat sekuensial, dimulai dari analisis hingga
pemeliharaan.
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