DAFTARISI

LEMBAR PERSEMBAHAN ......c..cuiiunieniiuiinniiiiniiniiiiiaieiiaiaieasiassesssessassenssasses ii
LEMBAR PENGESAHAN .......uuiuiiuiiiiiniitiiiiieiieiiiiaieiieiaissessasssessassassenssasses i
KATA PENGANTAR......uuceniuitiiiieiieittieieiiateitessanseestassaessestassasssassassenssasses ii
PERNYATAAN .....ouniuiianiiniitiiiiiiitititeiaiteiiaieeitatanseestastasssestassasssassassenssanse iii
ABSTRAK ..couiuiiuniiiiiititiitiieiiiteiititetietitettasteettestasseestestassrassasssssrassasssnssanse iv
ABSTRACT ...cuuieniiuiitiiiieiitittieitetteteettastssteastassesstastasssestasssssrassassressassenssanss v
LY Y 3 Y S i
DAFTAR GAMBAR ......cuuieuiiuiitiiiititiieiieitciaieitesteieettataessastastassrassassenssanss iii
[ 7Y Y IV 7 = vii
DAFTAR LAMPIRAN .......cuceuniuniiniiniiniiniiniiiinieiteiteieniiaissieastesssssrasssssenssanss ix
BAB | PENDAHULUAN..........cuuieuiiuiiiniiniitieiieiitiiciaiettesiseieastastasssessassencsasses 1
1.1 Latar BelaKang ....ceeeenieniiiieiiie ettt et st st s e e ee e eesensensensannanns 1
1.2 Rumusan Masalah.........cccoiviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiicc 2
LIC I U] [UF=1 o PO PRSP TRPRPRRt 2
1.4 Cakupan PENGEIMAaN ...ccuuiieiiiiiiiii ettt e e e e e ee e ee e eeseenseaneens 3
1.5 Tahapan Pengerjaan .......cceue i ieiiiiiiiiiiieie et et et et et e eeeensensensennanns 3
BAB Il PERSYARATAN SISTEM......cccuuiiuiiuniiniiuiiniiniinieiiesieieecieieceessassenceasses 6
2.1 Deskripsi INStanSi/PeNngEUNA......cuuviuiiiiiiieiieiieeee et e et eeererenreneanaanns 6
2.2 Gambaran Sistem Saat Ini (atau Produk) ......cceeeviiniiiiiiiiiniiiiiiieinieeeenns 9
2.3 Produk dan Layanan .....cceceeeieeieniiiieieieiieee et et eeneeneensaesesesensensenssnnas 12
2.4 KINEIA SISTEIM cuiiuiiiiiiiiiiiie ittt ete et ee et st st eeneenssassassensensensensenssnnan 13
2.5 GamifiCation ..c..ciiivuiiiiiiiiiiiiiiiii e 14



2.6 Hubungan Gamification dengan Sistem Yumasak ......cccceeevviviieniinieniinnennen 15

BAB Ill PEMODELAN DAN PERANCANGAN .......cccuieuieiuiiniinininieiieieienieniaenes 16
3.1 ArsiteKtUr SIStEM . ccuuuiiiiiiiiiiiii e 16
3.2 Pemodelan Sistem dan Data.......cccoeeevuiiiiiiiiiiiiiiiiiiini e 17
3.3 Perancangan Anatarmuka PENggUNa.......cceiueiiiiiiiiiiiiineinieeieeeeeeeeenaanns 60
3.4 Kebutuhan Perangkat Keras dan Perangkat Lunak ..........ccoevviviiiiiiniiniinnnns 62

3.4.1 Pengembangan SiSTEM ... ceu ittt e eaee 62
3.4. 2 IMPLlementasi SiSTEM ...t e e e e e e e e e e e e e aes 63

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUIJIAN .........cueuienieniniiniinininiaiieieiaiananenes 65
o I 1 0 1] o1 (=T 0 g T=T o €= K] PR PRRN 65
4.2 PeNGUJIAN ceueiiiniiieieie ettt et et et e e ea et et st reneensansannenesenrenransanranaannan 80

BAB V PENUTURP......ccctuittiuiitiinieitiititactttitttiattececsstsstactscssssstsstsssscssssssssssces 102
5.1 KeSIMPULAN . ce ettt et et e ee e eneeneeeneensensenaannas 102
5.2 SAIAM ceeiiiiiee ettt e e e 102

DAFTAR PUSTAKA .uuuuetitiitiiieitiititctteieiietiecttaiettactecssssstsstscsscssssssassnces 104

LAMPIRAN ...cccuuniuniniininnitiitiinieietietiectetetietietteceecastastactecssssstastosssssssassassaces 106



