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Abstrak - Perkembangan teknologi informasi 

mendorong digitalisasi di berbagai sektor, termasuk 

layanan jasa hukum. Proyek akhir ini bertujuan untuk 

membangun website Lex Familia & Co yang 

menyediakan layanan hukum secara online, sehingga 

memudahkan masyarakat dalam mengakses konsultasi 

hukum tanpa harus datang langsung ke kantor 

pengacara.  

 

Pengembangan sistem menggunakan arsitektur 

Model-View-Controller (MVC) dan Visual Studio Code 

sebagai lingkungan pengembangan. Untuk memastikan 

kualitas perangkat lunak, dilakukan pengujian 

menggunakan metode System Usability Scale (SUS) 

dengan hasil 76% responden menyatakan aplikasi mudah 

digunakan. Selain itu, pengujian statis dilakukan 

menggunakan PHPStan untuk meminimalkan potensi 

kesalahan dalam kode. Hasil implementasi menunjukkan 

bahwa aplikasi dapat digunakan dengan baik dan 

diterima oleh pengguna. Proyek ini juga menerapkan 

sistem version control menggunakan Git dan dihosting di 

GitHub untuk mendukung kolaborasi. Dengan demikian, 

tujuan proyek akhir ini telah tercapai dengan baik.. 

 

Kata Kunci: Git, layanan hukum, MVC, PHPStan, 

usability testing, website 

 

Abstract - Abstract - The development of information 

technology is driving digitalization in various sectors, 

including legal services. This final project aims to build a 

website for Lex Familia & Co. that provides online legal 

services, making it easier for the public to access legal 

consultations without having to visit a law firm in person.  

 

The system was developed using the Model-View-

Controller (MVC) architecture and Visual Studio Code as 

the development environment. To ensure software 

quality, testing was conducted using the System Usability 

Scale (SUS) method, with 76% of respondents stating that 

the application was easy to use. Furthermore, static 

testing was conducted using PHPStan to minimize 

potential errors in the code. The implementation results 

showed that the application was usable and well-received 

by users. This project also implemented a version control 

system using Git and hosted on GitHub to support 

collaboration. Thus, the objectives of this final project 

have been achieved well. 

 

Keywords: Git, legal Service, MVC, PHPStan, usability 

testing, website 

 

I. PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

 

  Te$knologi me$mbawa pe$ngaruh yang sangat be$sar 

pada ke$hidupan saat ini[1].  Di e$ra kompute$r dan inte$rne$t saat 

ini, se$makin banyak orang yang ingin me$ndapatkan layanan 

hukum yang ce$pat, mudah, dan e$fe$ktif. Namun, bukti di 

lapangan me$nunjukkan bahwa banyak orang masih 

me$ngalami ke$sulitan me$ndapatkan layanan hukum kare$na 

ke$te$rbatasan waktu, jarak, dan biaya.  Situasi ini me$njadi 

tantangan te$rse$ndiri bagi dunia hukum untuk me$nye$suaikan 

diri de$ngan ke$majuan te$knologi.  Pada e$ra pe$rke$mbangan 

te$knologi yang pe$sat se$pe$rti saat ini, we$bsite$ me$njadi salah 

satu pe$nge$mbangan te$knologi yang paling umum dan sangat 

dibutuhkan. 

 

Dalam e$ra digital, we$b adalah salah satu te$knologi 

yang sangat dibutuhkan kare$na me$miliki banyak informasi 

yang me$narik dan be$rmanfaat bagi masyarakat.  Se$buah situs 

we$b yang dise$but Le$x Familia & Co dibuat de$ngan tujuan 

me$nawarkan konsultasi hukum ke$pada klie$n yang 

me$mbutuhkan se$orang pe$ngacara se$bagai konsultan hukum.  

We$bsite$ tidak hanya dapat digunakan se$bagai sumbe$r 

informasi, te$tapi juga dapat digunakan se$bagai alat promosi 

untuk me$njual barang dan jasa[2]. Se$te$lah me$lakukan 

wawancara, me$mbangun we$bsite$ adalah salah satu cara yang 

te$pat untuk me$mpromosikan Jasa Hukum Le$x Familia.  

Me$dia ini akan me$nyajikan informasi ke$pada targe$t klie$n [3] 

yang te$lah dire$ncanakan, dan jumlah targe$t ini akan 

me$ningkat se$tiap hari. 

Layanan Jasa Hukum Le$x Familia & Co me$rupakan 

suatu Firma Hukum be$rada di dae$rah Kota De$pok. Firma 

Hukum ini me$nangani masalah hukum se$pe$rti pe$rce$raian, 

itsbat nikah, anak, pe$ne$tapan ahli waris se$rta gono – gini. 



Me$tode$ Siste$m Usability Scale$ (SUS) digunakan 

untuk me$nguji siste$m untuk me$nilai se$be$rapa nyaman dan 

mudah bagi pe$ngguna untuk me$nggunakan we$bsite$ [4]. 

Se$lain itu, analisis kualitas kode$ dilakukan de$ngan PHPStan 

untuk me$mastikan bahwa kode$ program me$me$nuhi standar 

kualitas dan tidak me$miliki ke$salahan [5]. 

B. Tujuan 

 

Adapun tujuan dari pe$nge$mbangan we$bsite$ Le$x 

Familia & Co ini adalah : 

1. Me$mbuat we$bsite$ Le$x Familia & Co be$rbasis we$b  

untuk me$dia konsultasi hukum yang me$narik dan 

informatif. 

2. Me$mbangun siste$m we$bsite$ Le$x Familia & Co yang 

mudah digunakan. 

 

II. PE$MBAHASAN 

A. Hukum 

 

Hukum adalah kumpulan pe$raturan yang dibuat 

se$cara re$smi ole$h pe$nguasa ne$gara atau pe$me$rintah me$lalui 

le$mbaga atau institusi hukum untuk me$ngatur tingkah laku 

manusia dan me$miliki sanksi yang harus dipe$nuhi ole$h 

masyarakat [6]. Ole$h kare$na itu, hukum sangat be$rmanfaat 

bagi profe$si pe$ngacara dalam hal me$ngatasi hukum 

Indone$sia saat ini. 

 

Hukum Pe$rdata adalah salah satu je$nis hukum yang 

ada di Indone$sia.  Saat ini, hukum adat Indone$sia 

me$nggabungkan hukum E$ropa, hukum agama, dan hukum 

adat.  Kare$na layanan hukum yang dise$diakan di situs we$b 

pe$ncarian jasa hukum ini sangat te$rkait de$ngan ke$pe$ntingan 

individu (privat) dan pe$nye$le$saian pe$rkara yang te$rmasuk 

dalam ranah hukum, hukum pe$rdata me$njadi pe$doman untuk 

pe$mbuatan situs we$b ini. Hal ini dise$babkan fakta bahwa 

tindakan yang dilakukan akan me$langgar hukum pe$rdata jika 

tindakan te$rse$but me$rugikan ke$pe$ntingan individu 

(privat)[3]. 

 

Me$nurut de$finisi para ahli, hukum pe$rdata pada 

dasarnya adalah hukum yang me$ngatur ke$pe$ntingan antara 

individu. Se$lain itu, hukum pe$rdata juga dapat diartikan 

se$bagai hukum yang me$ngatur hal-hal yang pe$nting bagi 

ke$be$basan individu, se$pe$rti hak milik, pe$rikatan, dan orang 

dan ke$luarga [7]. 

 

B. Pe$ngacara 

 

Pe$ngacara adalah orang yang be$ke$rja se$bagai ahli 

hukum yang me$mbe$rikan layanan hukum baik di dalam 

maupun di luar pe$ngadilan di se$luruh wilayah Re$publik 

Indone$sia. Se$cara singkat, pe$ngacara dapat dianggap se$bagai 

ahli hukum yang me$miliki ke$mampuan untuk me$mbe$rikan 

nase$hat atau me$mbe$la pe$rkara di dalam pe$ngadilan [8]. 

Se$bagai pe$nasihat dan te$tap be$rhubungan de$ngan re$kanan 

me$re$ka, tugas pe$ngacara adalah me$lindungi ke$pe$ntingan 

hukum klie$n me$re$ka dan be$rusaha se$baik mungkin untuk 

me$nye$le$saikan kasus de$ngan cara yang paling adil. 

 

Salah satu contoh pe$rke$mbangan te$knologi 

informasi adalah pe$ngacara atau firma hukum yang 

me$nawarkan layanan hukum se$cara digital. Salah satu 

contohnya adalah situs we$b Konsultasi Hukum di mana klie$n 

dapat me$ngakse$s informasi te$ntang je$nis layanan te$rse$dia 

dan yang paling pe$nting fitur form pe$ngajuan pe$rkara. 

 

C. We$bsite$ 

 

We$bsite$ adalah URL suatu halaman we$b, biasanya 

be$risi dokume$n HTML, dan dapat me$ngandung foto atau 

gambar grafis, musik, te$ks, dan bahkan gambar be$rge$rak [9]. 

We$bsite$ juga me$rupakan salah satu fasilitas inte$rne$t yang 

me$mungkinkan orang untuk me$nghubungkan be$rbagai 

dokume$n satu sama lain me$lalui jaringan lokal dan 

inte$rnasional.  Halaman we$b (we$b page$) adalah dokume$n 

yang ada di inte$rne$t. Pe$ngguna dapat be$ralih dari satu 

halaman ke$ halaman lain me$lalui tautan, yang te$rjadi baik di 

se$rve$r lokal maupun di se$luruh dunia. [8] 

 

  Pe$nulis me$lakukan imple$me$ntasi layanan hukum 
be$rbasis we$b pada proye$k akhir ini, yang diharapkan 
me$miliki dampak positif bagi pe$ngguna.  Hal ini dise$babkan 
ole$h fakta bahwa, di antara je$nis layanan inte$rne$t lainnya, 
we$bsite$ adalah yang paling banyak digunakan.  Se$lain itu, 
situs we$b dapat me$nampilkan konte$n dalam be$ntuk te$ks, 
gambar, suara, dan vide$o [10]. 

D. Larave$l 

  Larave$l adalah frame$work we$b ope$n-source$ yang 
dike$mbangkan ole$h Taylor Otwe$ll dan me$nggunakan bahasa 
pe$mrograman PHP. Tujuannya adalah untuk me$mbuat prose$s 
pe$mbuatan aplikasi we$b le$bih mudah.  Larave$l me$nggunakan 
arsite$ktur Mode$l-Vie$w-Controlle$r, atau MVC, yang 
me$misahkan antara mode$l, tampilan, dan logika program.  
Larave$l me$nawarkan struktur yang rapi dan fitur yang 
le$ngkap untuk me$mbangun we$bsite$ yang e$fe$ktif dan e$fisie$n, 
se$rta be$rbagai cara untuk me$ngakse$s database$ re$lasional, 
pe$me$liharaan yang mudah, dan pe$nge$mbangan siste$m modul-
modul yang dapat diatur [11]. 

E$. MySQL 

  Pe$rangkat lunak MySQL te$rmasuk dalam siste$m 
manaje$me$n basis data SQL (database$ manage$me$nt syste$m), 
juga dike$nal se$bagai DBMS multithre$ad dan multiuse$r, yang 
me$miliki se$kitar 6 juta instalasi di se$luruh dunia [12].  
Biasanya, MySQL te$rmasuk dalam pake$t program se$pe$rti 
AMP (Apache$, MySQL, PHP), dan Anda dapat 
me$ngide$ntifikasinya me$lalui halaman phpMyAdmin.  
Be$ke$rja sama de$ngan se$rve$r Apache$, MySQL ini me$nyimpan 



dan me$ngatur data.  MySQL me$nyimpan data pada se$tiap fitur 
dalam proye$k ini, salah satunya adalah form pe$ngajuan 
pe$rkara, yang me$ngandung ID pe$ngguna, je$nis kasus, 
de$skripsi, tanggal pe$rkara, waktu janji, jam pe$ngajuan, dan 
status.  MySQL digunakan untuk me$ngatur dan me$nyimpan 
se$mua que$ry ini. 

III. ANALISIS KE$BUTUHAN DAN PE$RANCANGAN 

Bagian ini me$nje$laskan analisis ke$butuhan pe$ngguna, 

pe$rancangan aplikasi hingga ke$butuhan hardware$ & software$ 

dalam pe$nge$mbangan aplikasi Space$Ne$t pe$rancangan 

we$bsite$  

A. Analisis Ke$butuhan Pe$ngguna 

 

Informasi ke$butuhan pe$ngguna dan karakte$ristiknya 

digali de$ngan me$tode$ kuantitatif de$ngan me$ngumpulkan 

kue$sione$r atau angke$t. Pe$mbagian kue$sione$r dilaksanakan 2 

kali, yaitu pada 26 Mare$t 2025 dan 1 April 2025. Kue$sione$r 

dilakukan te$rhadap 1 pe$milik dan 1 klie$n.  

Pe$rtanyaan yang diajukan dalam kue$sione$r disusun 
be$rdasarkan te$ori-te$ori yang te$lah ditinjau di Bab 2. 

B. Pe$rancangan Aplikasi 

 
 We$bsite$ yang dibuat de$ngan nama Le$x Familia & Co akan 
te$rdiri dari dua bagian we$b yang be$rmanfaat bagi klie$n dan 
admin/pe$ngacara, se$pe$rti yang ditunjukkan pada gambar 3.1.  
Me$lihat layanan hukum, me$mbaca profil pe$ngacara, dan 
me$ngajukan pe$rkara hukum adalah be$be$rapa fitur yang dapat 
diakse$s ole$h pe$langgan atau klie$n.  Klie$n harus me$ndaftar dan 
me$ngakse$s we$bsite$ se$be$lum dapat me$ngajukan masalah.  
Klie$n dapat me$ngisi formulir pe$ngajuan de$ngan me$nje$laskan 
je$nis pe$rkara se$te$lah be$rhasil masuk, dan pe$ngajuan te$rse$but 
ke$mudian masuk ke$ database$, yang dapat me$ngirim dan 
me$nyimpan data.

 

Gambar 1. Arsite$ktur aplikasi 

Se$mua fitur aplikasi dapat disajikan dalam use$ case$ 

diagram be$rdasarkan ke$butuhan pe$ngguna yang te$lah 

dianalisis, se$pe$rti yang ditunjukkan pada Gambar 3.2.  Ada 

dua aktor, klie$n dan admin, dan masing-masing aktor 

me$lakukan apa yang me$re$ka lakukan di we$b.  Orang-orang 

yang me$nggunakan we$bsite$ untuk me$me$nuhi ke$butuhan 

me$re$ka te$rhadap konsultasi hukum dan pe$ngacara adalah 

klie$n, dan admin be$rtanggung jawab untuk me$nye$diakan 

informasi te$rkait pe$ngacara dan me$nangani pe$ngajuan klie$n. 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Use$ Case$ Diagram 

C. Ke$butuhan Pe$nge$mbangan Aplikasi 

Untuk me$ngimple$me$ntasikan aplikasi se$suai rancangan 
yang te$lah dibuat, dibutuhkan pe$rangkat ke$ras dan pe$rangkat 
lunak be$rikut. 

TABEL I.  KE$BUTUHAN HARDWARE$ DAN SOFTWARE$ 

No. Spesifikasi Perangkat Ketersediaan 

1 

Laptop MSI Thin 

GF63 12 UCX : Inte$l 

Core$ i7 Ram 16GB 

Te$rse$dia, milik pribadi 

2 

Smartphone$ Samsung 

A54 : 6.4" dan RAM 

8GB 

Te$rse$dia, milik pribadi 

 

IV. IMPLE$ME$NTASI DAN PE$NGUJIAN 

Bagian ini me$nje$laskan imple$me$ntasi aplikasi, hingga 
pe$ngujian yang dilakukan, yaitu pe$ngujian fungsionalitas dan 
pe$ngujian ke$ pe$ngguna. 

A. Imple$me$ntasi Aplikasi 

 

Be$rikut me$rupakan hasil imple$me$ntasi antarmuka aplikasi 

Space$Ne$t yang dapat dilihat pada Table$ 1 be$rikut : 

 

No. Tampilan Penjelasan 



1. 

 

 
 

Halaman 

We$lcome$ Page$ 

me$nampilkan 

tampilan awal 

ke$tika pe$rtama 

kali diakse$s. 

Halaman ini 

be$risikan 

ove$rvie$w 

branding dan 

solusi yang 

ditawarkan 

de$ngan adanya 

we$bsite$ ini. 

2. 

 

 
 

Halaman 

be$rikutnya 

adalah Re$giste$r 

me$nampilkan 

informasi yang 

dibutuhkan saat 

re$giste$r pada 

we$bsite$. 

Diantaranya 

nama, e$mailm 

password, 

alamat, dan 

te$le$pon. 

3. 

 

 
 

Se$te$lah be$rhasil 

re$giste$r, 

halaman ini 

be$risi tampilan 

halaman login 

de$ngan 

me$masukkan 

e$mail dan 

password yang 

sudah te$rdaftar 

pada tampilan 

se$be$lumnya. 

4. 

 

 
 

Halaman 

Dashboard 

Klie$n be$risi 

se$te$lah login 

be$rhasil 

dilakukan 

5. 

 

 
 

Halaman ini 

me$rupakan 

tampilan yang 

digunakan ole$h 

klie$n untuk 

me$lakukan 

pe$ngajuan 

pe$rkara. 

6. 

 

 

 

Halaman ini 

me$rupakan 

history atau 

Riwayat 

pe$ngajuan yang 

dilakukan ole$h 

klie$n pada 

halaman 

se$be$lumnya. 

7. 

 

 
 

Halaman ini 

me$rupakan 

tampilan 

dashboard 

se$te$lah admin 

be$rhasil login. 

8. 

 

 
 

Halaman De$tail 

Pe$ngajuan 

Pe$rkara ini yang 

Dimana se$te$lah 

klie$n me$lakukan 

pe$ngajuan 

pe$rkara, admin 

dapat 

me$lakukan 

action te$rhadap 

pe$rkara. 

 

Tabe$l 1. Aplikasi hasil imple$me$ntasi 

B. Pe$ngujian Aplikasi 

 
Me$tode$ pe$ngujian yang dilakukan yaitu me$nggunakan 

me$tode$ sus te$sting [13]. Prose$s pe$ngujian diawali de$ngan 
me$mbuat kue$sione$r di Google$ Form, lalu me$nye$barkan 
kue$sione$r ke$ re$sponde$n. 

Pe$ngujian dilakukan de$ngan re$sponde$n se$banyak 13 

orang. Se$tiap re$sponde$n dipastikan te$lah me$ncoba we$bsite$ 

se$be$lum me$ngisi kue$sione$r. 



 

Be$rdasarkan hasil kue$sione$r yang didapat akan dihitung 
de$ngan nilai SUS. Pe$rhitungan nilai SUS de$ngan 
me$mbe$rikan bobot untuk se$tiap ite$m. Pe$rhitungan bobot 
untuk ite$m me$mpunyai aturan se$bagai be$rikut : 

1.Untuk ite$m nomor 1,3,5,7,9 nilai yang didapat skala nya 
dikurangi 1. 

2.Untuk ite$m 2,4,6,8,10 nilai yang didapat 5 dikurangi 
posisi skala 

Nilai dijumlahkan dan dilakukan prose$s pe$rhitungan nilai 
dan hasil jumlah dikalikan de$ngan 2,5 hingga me$ndapat hasil 
ke$se$luruhan skor SUS.  

Pe$ngujian dilakukan de$ngan re$sponde$n se$banyak 13 
orang yang te$rdiri dari 9 orang yang be$ke$rja dan 4 
masyarakat umum. Se$tiap re$sponde$n te$lah me$ncoba we$bsite$ 
se$be$lum me$ngisi kue$sione$r kare$na pe$ngujian dilakukan 
se$cara sinkron me$lalui aplikasi zoom dan google$ docs dan 
juga me$nye$rtakan scre$e$nshot dan vide$o dari we$b Le$x 
Familia. 

Be$rdasarkan nilai pe$rhitungan dipe$role$h nilai 76 yang 
te$rmasuk re$ntang nilai B (re$ntang 70 – 80). Hasil ini 
me$nujukkan bahwa kualitas we$bsite$ Le$x Familia & Co 
me$miliki kualitas yang baik 

V. KE$SIMPULAN 

Be$rdasarkan prose$s pe$rancangan dan imple$me$ntasi yang 

te$lah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa pe$mbuatan 

we$bsite$ Le$x Familia & Co se$bagai me$dia layanan jasa 

hukum be$rbasis online$ be$rhasil diwujudkan se$suai de$ngan 

tujuan yang te$lah dirumuskan pada awal proye$k akhir. 

Pe$nggunaan arsite$ktur Mode$l-Vie$w-Controlle$r (MVC) 

be$rhasil me$misahkan logika aplikasi dan tampilan 

antarmuka, se$hingga me$mudahkan pe$nge$lolaan se$rta 

pe$nge$mbangan siste$m ke$ de$pannya.  

Pe$ngujian aplikasi dilakukan me$lalui be$be$rapa 

pe$nde$katan, yaitu Syste$m Usability Scale$ (SUS) Te$sting 

yang me$nunjukkan hasil positif de$ngan 76% re$sponde$n 

me$nyatakan se$tuju te$rhadap pe$rnyataan-pe$rnyataan usability 

yang diajukan. Se$lain itu, dilakukan pula analisis statis 

me$nggunakan PHPStan untuk me$mastikan kualitas kode$ 

te$tap te$rjaga dan me$minimalisir pote$nsi ke$salahan se$jak 

tahap awal pe$nge$mbangan. 

Se$cara ke$se$luruhan, hasil dari pe$ngujian fungsional 

maupun non-fungsional me$nunjukkan bahwa aplikasi ini 

dapat digunakan ole$h masyarakat se$bagai alte$rnatif dalam 

me$ngakse$s layanan hukum se$cara online$ tanpa pe$rlu datang 

langsung ke$ kantor pe$ngacara. De$ngan de$mikian, tujuan dari 

proye$k akhir ini te$lah te$rcapai de$ngan baik, me$skipun 

te$rdapat be$be$rapa catatan dan saran yang dapat dijadikan 

bahan e$valuasi untuk pe$nge$mbangan le$bih lanjut. 
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