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REDESAIN MUSEUM PENERANGAN TAMAN MINI INDONESIA INDAH  

DENGAN PENDEKATAN TEKNOLOGI  

  
  

ABSTRAK  

   

Abstrak : Museum Penerangan merupakan museum khusus yang memamerkan 

koleksi alat-alat dan Sejarah penyiaran atau media informasi seperti penerangan 

tradisional, radio, televisi, dan pers yang ada di Indonesia. Museum Penerangan 

bermanfaat sebagai edukasi bagi Masyarakat Indonesia untuk mengenal dan 

menambah pengetahuan tentang media informasi Indonesia. Tujuan dari perancangan 

ulang Museum ini diharapkan dapat menarik minat Masyarakat lokal untuk belajar dan 

mengunjungi museum penerangan. Dibutuhkan evaluasi ulang dalam perancangan 

dari segi tema konsep, sirkulasi, fasilitas, dan juga pemanfaatan teknologi. 

Permasalahan yang ingin dipecahkan di dalam desain perancangan interior ini adalah 

bagaimana terciptanya desain interior yang dapat memberikan pengalaman positif bagi 

pengunjung dengan konsep dan elemen teknologi modern . Hasil yang diharapkan dari 

perancangan ini merupakan desain interior Museum Penerangan yang dapat memenuhi 

kebutuhan fungsional dan estetika para pengunjung sehingga mampu menarik 

pengunjung taman mini Indonesia indah.  
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Abstract : The Museum Penerangan is a special museum that exhibits a collection of tools 

and the history of broadcasting or information media such as traditional lighting, radio, 

television, and the press in Indonesia. The Museum Penerangan is useful as an education for 

the Indonesian people to get to know and increase their knowledge about Indonesian 

information media. The purpose of redesigning this museum is expected to attract the interest 

of the local community to learn and visit the Museum Penerangan. A re-evaluation is needed 

in the design in terms of concept themes, circulation, facilities, and also the use of technology. 

The problem to be solved in this interior design is how to create an interior design that can 

provide a positive experience for visitors with modern technological concepts and elements. 

The expected result of this design is the interior design of the Museum Penerangan that can 

meet the functional and aesthetic needs of visitors so that it can attract visitors to the beautiful 

Indonesia miniature park.  
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