DAFTAR ISI

@0 72 30 Y i
LEMBAR PENGESAHAN ....cuuuiiiiiiiisiisisisssssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssses i
DI U22N 200 2 10T 100N 0 1 17 N N iii
2 N 2 N N iv
B Y Y L0 O v
KATA PENGANTAR ..ccuutiiittitiititssiiessssssssssasasssasssasssssssasssssasssasasssssssssssssasases vi
UCAPAN TERIMA KASITH......cccciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieieeieeieeeeeeeeeeeeeeesesssesesesssseesssesessseseeee vii
DAFTAR IS s aaas viii
DAFTAR GAMBAR ...couuiiiittttittttttitiiiiasasisaassssasssssasssssssssasssssssasssssssasssssssasasasases Xi
DAFTAR TABEL .ccuuuuiiiiiiiiiiiiiitiiiiiiiitiitiesasnessasssssssssasssssasssssasssssssssssssssssssssssssssssssasssasssases Xii
BAB I PENDAHULUAN. ...ttt sssssssssssssssnes 1
1.1 Latar BelaKang.........ccooviieeuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiineneiiiisnienessssessssss e sssssssssssesssesessssnes 1
1.2 Rumusan Masalah.......ccccoviiiiiiiiiiiiiiiiii, 4
1.3 Tujuan PerancCangam ...........cccoeiiiimeeuniiiiiiiiiinnnmuesiiiiiiemssissss 4
1.4  Manfaat PEerancangan ..........cccveeeueuiiiiiiiiiinnnenesiiiiniiimmemsssssimmssssmnes 4
1.5 Batasan PeranCangan .........cccceiiiiieniiiiieniiiiiiiiiiiiiieisessssss e 4
BAB II TINJAUAN PENELITIAN......cuuttisssssssssssssssssssssssssssees 5
2.1 Studi Pustaka ....cooovvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii s 5

2.1.1. Perancangan User Interface Website Untuk Coffee Shop Kopiology Makassar ..5

2.1.2. Perancangan Website Sebagai Media Promosi Havily Café................ccceeereeeeee. 6
2.1.3. Perancangan Media Promosi “Café Nomu9 Bites & Beverages” sebagai Penguat
Brand di Kota Malang .........ccovveuiiiiiimuiiiiiiniiiiiiiiiiiisessssss. 7
2.1.4. Coffee Culture di Indonesia: Pola Konsumsi Konsumen Pengunjung Kafe,
Kedai Kopi dan Warung Kopi di GresiK........ccccviiiiiiiiiiiiiiiiiiinnn, 8
2.2 REFERENSI KARYA....uuuttiiiiiiiiiiiiiieenenniiassseecsssssssssssssssessssssssssssssssssesssssssens 9
280 708 R /7 11 N 9
2878 2 0 4 2 1 1 121 0] 10
2.2.3 Acara Animasi J G QUIntel.......cccceeeenirieeiiienieieenieieeneereneereeneeeeeerensserenseesenneeses 11
2.2.4 Website KOPItani.....cccccoiiiiuuiiiiiimniiiiiiniiiiiiiiiiiisssssnenes. 13
23 | F: 1721 ol 1Y) o U 14

viii



2.3.1 Landasan Konseptual.......ccccccciirimiiiiiiiuiiiiiiniiiiiiiinieee. 14

2.3.2 Landasan TeorT....ccccccviiiiiiiiiiiimmmnniiiiiiiiiiiieniiiiiieieenessssiiiisieeeesssssssieeeesssses 16
BAB IIIl METODE PENELITIAN ...cuuutssssssssssssassssssssssssssses 20
R 28 A7 1 (U 20
3.1.1. Jenis Pendekatan/Desain Penelitian ...........ccoovviiieeminniiiiiiiiiiinnniiiiiiinneneennenennne. 20
3.1.2 Objek dan Subjek Penelitian........cccccceveieieieieieieieiiiiiiiiiiiiieieieiiee. 21

R I K 20 D F: 12 T g 1 111 21
3.1.4 Data SeKUNAET .....ccceeviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiiiiieieieeeereeeeeeeee 23
3.2 Identifikasi Data........ccceeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e esesen 24
3.2.1 Hasil KUiSIONEer ....cccoviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiieiieieieemmeeeeeeese 24
3.3 Metode Analisis Data ........ccceeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeseseen. 31
3.3.1 Studi KOomparasi .......ccovviiiiiieiiiiiiiiiiiiiriiiniininnnrrrssss s ssssssssssaes 31

R I 30N 1 11 T ) S 34
3.4.1 ANalisis SWOT ...cuuuuiiiiiiiiriicciinnrr e ssaaa s 34
3.4.2 USP (Unique Selling Preposition) .............uueeeiiieieeennnniiiiiiiiienennniiiiiiiieieeessssns 38
R I I o/ 11 11 1 38
3.4.4 Target AUAIENS .......cueeveveverereieiereieneieieieiiieiiieieieiiieieisieieieissssssssessssssssssssssssssssssssen 39

R B 1 T4 1 1 (R 39
3.4.6 Demografis.....cccceeeieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeereesesesessrssssesesssesssasasan 39
3.5 Kerangka Penelitian.........c.ceeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiiiiieessssssse. 40
BAB IV KONSEP PERANCANGAN KARYA ....csaees 41
4.1 Ide Dasar Perancangan .......cccccooveeeiiiiiineniiiiinnniiiiiieniiiiineieisseee 41
4.2 Konsep Perancangan ..........cccceiiiiiiiiiiiinniiiiinniiiiimissses 41
4.2.1 Konteks Penggunaan (Context of USe)........cuvueuriiirrnniiiiienniiiiinnniiisinnnsiisinnnn 42
4.2.2  BrainStOrming........cccceeeiiiimeuiiiiinmniiiiiimniiiiiesmiiiiimmsimesiasinas 49

72 206 SN (1 72 T ) 1 U 49
4.2.4 SKketsa KaraKter.........cccoviiiimmiiiiiiiiiiiiimnniiiiiiinsssssiieeseeee. 50
4.2.5 Design Solution (Ideate).....cc.cceeveuuiiiiimniiiiiieniiiiiinniiiiiiieie. 51
4.2.6 Wireframe dan Prototype PUSISI .......ccceiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinisiininnnnnesnnn, 54
A B o o /) N 61
4.2.8 Hasil Usability TeSting.........ccccvvrvriiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiins 63



R B\ Y - ) T 64

4.2.10  Media Utama ..cceuuuiiiiiiiiiimmnniiiiiiiiiiieeniiieimeesssiesssee. 65
4.2.11 Media PenduKung........ccceeeiiiiimuiiiiiimniiiiiiniiiii. 65
4.2.12 ProdukSi....ccciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiis s 67
BAB V VISUALISASI KARYA ..ottt ssssssssnes 68
ST O T T 7 68
I 1) 17 Lo T 69

R I 27 el 2 A & [ 70
R 17 2 71

T 0 {7 N 72
/20 o 7 73

R o7 74

R 0 1) 5 75
R 77 o 76

R A 7 77

R B B 7 78
BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN ..t ssssssnes 79
6.1 Kesimpulan ... 79
6.2 N ) 1 N 79
DAFTAR PUSTAKA s saas 80



