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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas limpahan 

rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan penyusunan 

proposal Tugas Akhir yang berjudul "Perancangan Board Game Naratif Bertema 

Wayang sebagai Media Pengenalan Kembali Karakter Wayang pada Komunitas 

Bahagia Boardgame." 

Pada kesempatan ini, penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-

besarnya kepada: 

Ibu Sheila Andita Putri, S.Ds., M.Ds. selaku dosen pembimbing I, dan Ibu Ica 

Ramawisari, S.T., M.T. selaku dosen pembimbing II, yang telah memberikan 

arahan, bimbingan, dan masukan berharga selama proses perancangan dan 

penyusunan proposal ini. Dukungan dan keilmuan yang diberikan sangat berarti 

bagi kelancaran proses Tugas Akhir ini. 

Penulis juga menyampaikan terima kasih yang mendalam kepada kedua orang tua 

tercinta, atas doa, kasih sayang, serta dukungan moral dan materiil yang senantiasa 

mengiringi setiap langkah penulis. 

Ucapan terima kasih juga penulis sampaikan kepada teman-teman seperjuangan 

yang telah memberikan semangat, bantuan, dan dukungan baik secara langsung 

maupun tidak langsung sepanjang proses ini. Kebersamaan mereka telah menjadi 

bagian penting dalam perjalanan Tugas Akhir ini. 

Penulis menyadari bahwa proposal ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh karena 

itu, kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan demi 

penyempurnaan di masa mendatang. Semoga karya ini dapat memberikan manfaat 

bagi semua pihak yang berkepentingan dan mendapat ridha dari Tuhan Yang Maha 

Esa. 

 

Bandung, 18 juni 2025 
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