ABSTRAK

Quadra Showroom & Experience Center di Bali mengusung konsep desain baru yang
berfokus pada eksplorasi produk marmer dalam interior dan eksteriornya. Dengan pendekatan
desain tropis, proyek ini bertujuan untuk memperkenalkan marmer sebagai material yang
fleksibel dan berkelanjutan, yang dapat diterapkan dalam berbagai aspek arsitektur modern.
Penekanan utama terletak pada pemanfaatan marmer dalam menciptakan ruang yang estetis,
fungsional, dan ramah lingkungan, sesuai dengan karakteristik tropis Bali yang kaya akan
keindahan alam.

Proses perancangan dilakukan melalui analisis lokasi yang mendalam, studi literatur
tentang marmer dan desain showroom, serta pengumpulan data primer melalui observasi dan
wawancara. Pendekatan tropis diterapkan dengan mempertimbangkan pengaturan ventilasi
alami, pencahayaan maksimal, serta integrasi elemen hijau yang mendukung kenyamanan
penghuni dan pengunjung. Penerapan marmer tidak hanya dilihat dari segi visual, tetapi juga
pada kualitas termal dan daya tahan material tersebut terhadap iklim tropis yang khas di Bali.

Sebagai ruang pengalaman, Showroom & Experience Center ini dilengkapi dengan area
interaktif di mana pengunjung dapat mengeksplorasi berbagai jenis marmer, tekstur, serta
finishing yang ditawarkan, menciptakan pengalaman multisensori yang menyeluruh. Hasil
perancangan ini menunjukkan bahwa Quadra Showroom & Experience Center dapat menjadi
titik temu inovasi desain marmer dan ruang eksperimental, sekaligus memperkenalkan konsep

keberlanjutan dalam dunia desain tropis yang harmonis dengan alam.
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