DAFTAR PUSTAKA

Abbas, R.& Michael, K. (2023). Socio-Technical Theory. 1981.

Abdillah, M. T., Kurniastuti, I., Susanto, F. A., & Yudianto, F. (2023).
Implementasi Black Box Testing dan Usability Testing pada Website
Sekolah MI Miftahul Ulum Warugunung Surabaya. Journal of Computer
Science and Visual Communication Design, 8(1), 234-242.

Akhdan, D., Hidayatullah, S., Prabowo, D. A., Euclides, N., & Nugroho, W.
(2023). Rancang Bangun Sistem Informasi Desa Berbasis Website
Menggunakan Metode Scrum (Studi Kasus: Desa Penusupan, Kabupaten
Tegal) Website Based Village Information System Design Using Scrum
Method (Case Study: Penusupan Village, Tegal District). Jtsi, 4(2), 254-277.

Alam, M. N. B., & Azizah, N. L. (2024). Perancangan Sistem Informasi Desa
Menggunakan Metode Scrum. I/ndonesian Journal of Applied Technology,
1(3), 14.

Alhari, M. 1. (2023). Perancangan Enterprise Architecture Sebagai Strategi
Pengembangan Smart Village Pada Dimensi e-Government Dengan

Menggunakan TOGAF ADM. ResearchGate, February.

Amandha, S., Dani, R., Hierdawati, T., Armandito, & Rahmat, B. (2024).
Workshop Pengenalan Web dan CSS Dasar Pada Mahasiswa Universitas
Muhammadiyah Jambi. KREATIF: Jurnal Pengabdian Masyarakat
Nusantara, 4(1), 65-71.

Amarta Sholehuddin, M. D., Auliasari, K., & Faisol, A. (2021). Pengembangan
Sistem Ujian Online Minat Dan Bakat Siswa Smk Pada Smk Islam Batu.
JATI (Jurnal Mahasiswa Teknik Informatika), 5(2), 534-540.

Anggreini, L., & Kurniawan, D. (2024). Rancang Bangun Sistem Pelayanan
Masyarakat di Kantor Desa Sangtandung Berbasis Website. JURNAL RISET
SISTEM INFORMASI, 1(1), 10-23.

Anto, R. P., Nur, N., Yusriani, Ardah, F. K., Ayu, J. D., Nurmahdi, A., Apriyeni,
309



B. A. R., Purwanti, Adrianingsih, arita Y., & Putra, M. F. P. (2024). Metode
Penelitian Kualitatif: Teori dan Penerapannya. In Angewandte Chemie

International Edition, 6(11), 951-952. (Vol. 2).

Assani’, S., Rohman, T., & Afif Effindi, M. (2022). Smart Village Dalam Bentuk
Sistem Informasi Data Kependudukan (SIDK) Menggunakan Metodologi
Extreme Programming. JIKO (Jurnal Informatika Dan Komputer), 5(2),
142-149.

Aulia, D. E., Afwani, R., Alamsyah, N., Mataram, U., Barat, N. T,
Korespondensi, P., Keuangan, P., & Test, U. A. (2024). Rancang Bangun
Aplikasi Pengelolaan Keuangan Usaha Dagang Pada BUM DESA Di KEK
Mandalika Berbasis Website ( Studi Kasus: DESA KUTA ). Jurnal
Teknologi Informasi Dan Ilmu Komputer (JTIIK), x(36).

Barutu, R. W., Siregar, E., Sihaloho, N. N., Lumbantobing, E. M., & Aruan, H.
M. G. P. (2023). Konsep Pendapatan dan Beban. Economics and Digital
Business Review, 4(2), 52-59.

Destiani, R. D., & Mufiidah, A. N. (2024). Era Baru Ekonomi Digital: Studi
Komprehensif tentang Teknologi dan Pasar. ADI Bisnis Digital Interdisiplin
Jurnal, 5(1), 47-50.

Dzaky, F. A., & Kurniawan, D. (2023). Implementasi Metode Agile Framework
Scrum dalam Pengembangan Sistem Informasi Manajemen Aset Terpadu

Universitas Diponegoro Modul Inventarisasi. Jurnal Masyarakat

Informatika, 14(1), 2777-0648.

Gunawan, R., & Rahmatulloh, A. (2019). Komputer Untuk Pengelolaan Data
Kehadiran. Jurnal Pengabdian Untuk Mu NegeRI, 3(2).

Hadji, S., & Taufik, M. (2019). Implementasi Metode Scrum Pada Pengembangan
Aplikasi Delivery Order Berbasis Website (Studi Kasus Pada Rumah Makan
Lombok Idjo Semarang). Konferensi l[lmiah Mahasiswa Unissula (Kimu) 2,
32-43.

Haykal Kholid Kz; M. Syahfiar; Sulan Jana; Muh. Fikri Abhyasa; Aris
310



Firmansyah. (2025). Pembuatan Website BUMDes Berbasis Opensid di
Desa Wano untuk Meningkatkan Pengetahuan Masyarakat. JURNAL
PENGABDIAN MASYARAKAT BANGSA, 2(11), 4905-4918.

[lmawan, H., Mada, U. G., Anindia, R., & Mada, U. G. (2024). Pengembangan
Web-SIG sebagai Sarana Pendukung Pengambilan Kebijakan Pemerintah

Desa dengan Pendekatan User Centered Design. ResearchGate, August, 0—
8.

Indra, A., Pradana, P., Sudiati, L. E., & Haryani, N. (2023). Rancang Bangun
Marketplace Bagi Umkm Desa Langse Kec. Margorejo. Jurnal SOSCIED,
6(1).

Irawan, H., Mutiah, N., & Febriyanto, F. (2023). Perancangan Enterprise
Architecture Menggunakan The Open Group Architecture Framework
Architecture Development Method. Jurnal Teknik Informatika Dan Sistem
Informasi, 9(1).

Khana Wijaya, Rishi Suparianto, & Endi Istiawan. (2022). Implementasi
Framework Bootstrap Dalam Perancangan Sistem Penerimaan Mahasiswa
Baru Pada Sekolah Tinggi Ilmu Tarbiyah Al-Qur’an Al-Ittifaqiah Berbasis
Web. Jurnal Masda, 1(1), 1-13.

Leidig, P., & Salmela, H. (2021). A Competency Model for Undergraduate
Programs in Information Systems. In The Joint ACM/AILS IS2020 Task Force.

Mukaddas, J., Handa, 1., & Hasddin, H. (2021). Efektivitas Program Dana Desa
Dalam Pengentasan Kemiskinan Masyarakat Daerah 3T Di Kecamatan

Wangi-Wangi Kabupaten Wakatobi. Sang Pencerah: Jurnal Illmiah
Universitas Muhammadiyah Buton, 7(2), 251-259.

Mulyono, R. D. A. P., Sularso, R. A., Afandi, M. F., & Arif, A. (2021).
Pengembangan Smart Village dengan Manajemen Database Administrasi
Desa Klungkung “Simakung” melalui One Gate System. Jurnal Pengabdian
Multidisiplin, 1(3), 118-126.

Pitrawati, & Sanjaya, A. (2021). Rekayasa Perangkat Lunak Perhitungan Harga
311



Pokok Produksi Metode Full Costing Pada Umkm Mitra Cake Di Bandar
Lampung. Jurnal Informasi Dan Komputer, 9(2), 154—162.

Prabowo, A., Arisha, F., Triyana, D., & Baharudin, A. F. (2021). Smart Bumdes:
Innovation of E-Collaboration and E-Commerce for Village Economic
Development Solution in the New Normal Era (Case Study in Batu City).
IOP Conference Series: Materials Science and Engineering, 1077(1),
012011.

Prasetiyo, S. M., Gustiawan, R., Faarhat, & Albani, F. R. (2024). Analisis
Pertumbuhan Pengguna Internet Di Indonesia. Jurnal Buletin Iimiah llmu

Komputer Dan Multimedia , 2(1), 65-71.

Ranti, S., & Putra, A. D. (2024). PENERAPAN FRAMEWORK LARAVEL
PADA SISTEM E-BOOKING (STUDI KASUS: 4PEOPLE STUDIO). JIPI
(Jurnal llmiah Penelitian Dan Pembelajaran Informatika), 9(3), 1643—1656.

Rasiban, Septiansyah, A., Hasanah, S., Permatasari, veren nita, & Yuliawati, A.
(2024). Sistem Informasi Otomatisasi Pelaporan Data Penjualan Toko Buku

Nazwa Yang Masuk Dan Yang Keluar. Informatika, 8(1), 283-284.

Sama, H., & Hartanto, E. (2021). Studi Deskriptif Evolusi Website dari Html1
sampai Html5 dan Pengaruhnya terhadap Perancangan dan Pengembangan
Website. Conference on Management, Business, Innovation, Education and

Social Sciences (CoMBInES), 1(1), 589-596.

Sari, L., & Sari siregar, G. yanti kemala. (2021). Perancangan Aplikasi Pendataan
Data Kepegawaian Negeri Sipil Pada Dinas Komunikasi Dan Informatika

Kota Metro. Jurnal Mahasiswa llmu Komputer, 1(2), 115-135.

Sendia, E. (2024). Rancang Bangun Aplikasi Pengolahan Data Aset Berbasis Web
Pada Desa Sukaraja. ITeCS (Indonesian Journal of Information Technology
and Computer Sciense), 2(03), 164—170.

Susilo, B., & Azimah, A. (2023). Penerapan Metode Agile Scrum Pada
Perancangan Sistem Informasi Pelaporan Keuangan BUMDesa. Jutisi :

Jurnal llmiah Teknik Informatika Dan Sistem Informasi, 12(2), 495.
312



Wilda, R., Irnanda, L., & Ulfa, K. (2023). Dampak Smart Economy Dalam
Peningkatan Daya Saing Umkm Di Kota Banda Aceh. Asia-Pacific Journal
ey 266-281.

Winarno, B. H., Kusumawati, D., Subagyo, A. A., & Kartadie, R. (2022). Sistem
Informasi Akuntansi Berbasis Mobile Android Bagi Pelaku Usaha Desa
Murtigading Bantul. JIPI (Jurnal Illmiah Penelitian Dan Pembelajaran
Informatika), 7(4), 1363—1372.

313



