
x 
 

 

DAFTAR TABEL 

Tabel III.1 Daftar DT sprint backlog item (sprint 1) ............................................ 28 
Tabel III.2 Problem statement pada tahap define.................................................. 30 
Tabel III.3 Rancangan kamus data pelaporan dan pemantauan smart farming .... 32 
Tabel III.4 Rancangan mixed sprint backlog item (sprint 2) ................................ 46 
Tabel III.5 Rancangan product backlog item fully integrated phase .................... 51 
Tabel III.6 Rancangan backlog item sprint 3 ........................................................ 56 
Tabel III.7 Rancangan backlog item sprint 4 ........................................................ 57 
Tabel III.8 Rancangan backlog item sprint 5 ........................................................ 58 
Tabel III.9 Peran dan tugas aktor pada aplikasi .................................................... 67 
Tabel III.10 Daftar kebutuhan fungsional ............................................................. 67 
Tabel III.11 Daftar kebutuhan non fungsional ...................................................... 72 
Tabel III.12 Rancangan jadwal penelitian ............................................................ 73 
Tabel IV.1 Daftar DT sprint backlog item (sprint 1) ............................................ 75 
Tabel IV.2 Daftar backlog item yang dilaksanakan pada tahap emphatize........... 76 
Tabel IV.3 Daftar backlog item yang dilaksanakan pada tahap define ................. 76 
Tabel IV.4 Basic set user story ............................................................................. 77 
Tabel IV.5 Daftar backlog item yang dilaksanakan pada tahap ideate ................. 79 
Tabel IV.6 Daftar backlog item yang dilaksanakan pada tahap prototyping ........ 82 
Tabel IV.7 Daftar backlog item yang dilaksanakan pada tahap testing ................ 83 
Tabel IV.8 Daftar mixed sprint backlog item (sprint 2) ........................................ 86 
Tabel IV.9 Hasil hitung SUS initial development phase ....................................... 88 
Tabel IV.10 Daftar sprint backlog item pada sprint 3 .......................................... 92 
Tabel IV.11 Summary test report sprint 3 .......................................................... 132 
Tabel IV.12 Daftar sprint backlog item pada sprint 4 ........................................ 140 
Tabel IV.13 Summary test report sprint 4 .......................................................... 162 
Tabel IV.14 Daftar backlog item pada sprint 5 ................................................... 166 
Tabel IV.15 Summary test report sprint 5 .......................................................... 181 
Tabel IV.16 Hasil hitung SUS akhir .................................................................... 188 
 


	LEMBAR PENGESAHAN
	LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS
	ABSTRAK
	ABSTRACT
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR LAMPIRAN
	DAFTAR ISTILAH
	BAB I  PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Rumusan Masalah
	1.3 Tujuan Penelitian
	1.4 Batasan dan Asumsi Penelitian
	1.4.1  Batasan Penelitian
	1.4.2  Asumsi Penelitian

	1.5 Manfaat Penelitian
	1.6 Sistematika Penulisan

	BAB II  LANDASAN TEORI
	2.1 Literatur Terkait
	2.1.1 Penelitian Terdahulu
	2.1.2 Objek Penelitian Rooftop Farming Center Universitas Telkom Surabaya
	2.1.3 Metode Design Thinking
	2.1.4 Metode Agile
	2.1.5 Framework Scrum
	2.1.6 Metode DT@Scrum
	2.1.7 Aplikasi Mobile
	2.1.8 Flutter
	2.1.9 Node.js
	2.1.10 Basis Data MySQL
	2.1.11 Usability Testing
	2.1.12 SUS (System Usability Scale)
	2.1.13 Black Box Testing
	2.1.14 User Acceptance Testing (UAT)
	2.1.15 Pemantauan
	2.1.16 Pelaporan
	2.1.17 Pertumbuhan dan Kesehatan Tanaman

	2.2 Alasan Pemilihan Metode

	BAB III  METODOLOGI PENELITIAN
	3.1 Sistematika Penyelesaian Masalah
	3.1.1 Observasi dan Wawancara
	3.1.2 Studi Literatur
	3.1.3  Design Thinking Phase
	3.1.4  Initial Development Phase
	3.1.5  Fully Integrated Phase
	3.1.6 Analisis dan Evaluasi
	3.1.7 Penarikan Kesimpulan
	3.1.8 Penulisan Laporan

	3.3 Alat dan Bahan Penelitian
	3.3.1  Perangkat Keras
	3.3.2  Perangkat Lunak

	3.4 Arsitektur Sistem
	3.5 Aktor
	3.6 Kebutuhan Fungsional
	3.7 Kebutuhan Non Fungsional
	3.8 Jadwal Penelitian

	BAB IV  IMPLEMENTASI DAN PENGUMPULAN DATA
	4.1 Implementasi
	4.1.1 Design Thinking Phase (Sprint 1)
	4.1.2 Initial Development Phase (Sprint 2)
	4.1.3 Fully Integrated Phase (Sprint 3, 4, 5)

	4.2 Pengumpulan Data
	4.2.1 Persiapan Pengujian
	4.2.2 Pelaksanaan Pengujian
	4.2.3 Hasil Pengujian


	BAB V   ANALISIS DAN PEMBAHASAN
	5.1 Blackbox Testing
	5.2 System Usability Scale (SUS)
	5.3 User Acceptance Testing (UAT)
	5.4 Evaluasi Implementasi Metode DT@Scrum

	BAB VI   KESIMPULAN DAN SARAN
	6.1 Kesimpulan
	6.2 Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN



