
 

KATA PENGANTAR 

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan yang maha esa sehingga saya 
dapat menyelesaikan penyusunan tugas akhir ini dengan judul “DESAIN DAN 
IMPLEMENTASI APLIKASI PERMAINAN SIMULASI 3 DIMENSI 
PESAWAT ATWOOD BERBASIS WEB”. Tugas akhir ini diajukan untuk 
memenuhi syarat dalam kelulusan mata kuliah tugas akhir di program studi 
rekayasa perangkat lunak pada direktorat kampus surabaya, Telkom University 
surabaya. Tidak dapat disangkal bahwa perlu usaha dan niat yang keras untuk 
menyelesaikan tugas akhir ini. Namun, tugas akhir ini tidak akan selesai tanpa 
adanya teman teman yang mendukung dan membantu saya. Terimakasih saya 
sampaikan kepada:  

A. Rektorat Telkom University Surabaya 
B. Bapak Fidi Wincoko Putro, S.ST., M.Kom Sebagai Dosen Pembimbing 1 
C. Ibu Dr. Dewi Rahmawati, S.Kom., M.Kom Selaku Dosen Pembimbing 2 
D. Segenap Dosen Rekayasa Perangkat Lunak yang telah mendidik dan 

memberikan ilmu selama masa kuliah 
E. Orang tua yang selalu support dalam melakukan segala persiapan yang 

dibutuhkan. 
F. Zenna Achmad Muttaqin yang membantu mengurangi stress saat 

mengerjakan tugas akhir 
G. Semua pihak yang sudah membantu dan tidak dapat disebutkan satu per 

satu 

semoga segala kebaikan dan pertolongan semuanya mendapatkan berkah 
dari Tuhan yang maha Esa. Dan saya menyadari bahwa tugas akhir saya masih 
jauh dari kata sempurna, karena keterbatasan ilmu saya. Untuk itu saya 
mengharapkan saran dan kritik yang membangun dari segala pihak untuk 
menyusun laporan ini.  
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