
 

PENGEMBANGAN INTERAKSI VR DESAIN INTERIOR 

MENGGUNAKAN UNITY GAME ENGINE UNTUK PERUSAHAAN 

DESAIN INTERIOR 

VR DESIGN INTERIOR INTERACTION DEVELOPMENT USING 

UNITY GAME ENGINE FOR DESIGN INTERIOR COMPANY 

Dokumen ini ditujukan untuk memenuhi persyaratan  

Mata Kuliah Tugas Akhir 

Jalur Magang Dua Semester 

 
Disusun oleh, 

7708213010 – Fathir Adji Pamungkas 

 

S1 TEKNOLOGI REKAYASA MULTIMEDIA 

FAKULTAS ILMU TERAPAN  

UNIVERSITAS TELKOM 

BANDUNG 

2024


