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ABSTRAK 

 

Bandung Techno Park (BTP) sebagai pusat inovasi dan teknologi di lingkungan Telkom 
University belum memiliki media promosi interaktif yang mampu menampilkan visualisasi 
properti secara menarik dan imersif. Untuk menjawab kebutuhan tersebut, 
dikembangkan aplikasi promosi berbasis Unity yang ditampilkan melalui prisma holografik 
tiga sisi. Aplikasi ini dirancang untuk mendukung inovasi visual di BTP dan menampilkan 
dua model rumah 3D dengan fitur seperti rotasi otomatis, navigasi antarmuka, voice over 
penjelasan rumah, serta integrasi sensor IR untuk mendeteksi kehadiran pengguna dan 
mengaktifkan tampilan secara otomatis. Pengembangan dilakukan menggunakan metode 
Waterfall melalui tahapan analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, 
hingga pemeliharaan. Tools utama yang digunakan antara lain Unity sebagai platform 
pengembangan, Canva untuk pembuatan aset 2D, dan Arduino untuk integrasi sensor. 
Pengujian aplikasi menggunakan metode Black Box Testing dan User Acceptance Testing 
(UAT) oleh perwakilan dari BTP, dengan hasil seluruh 17 fitur utama berfungsi dengan 
baik, tetapi terdapat sedikit catatan. Aplikasi ini dinilai layak digunakan sebagai media 
promosi digital yang menarik, intuitif, dan mendukung citra inovatif Bandung Techno Park 
dalam kegiatan pameran maupun showroom properti. 
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