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Abstrak : Pakaian yang digunakan untuk perform di atas panggung memiliki peran penting
yang bukan hanya sebagai daya tarik visual tetapi juga sebagai penunjang performa dan
kenyamanan, terutama bagi band yang melakukan gerakan ekstrem. Band Dongker
membutuhkan desain celana yang mampu meningkatkan aspek performa visual dan
fungsional, dengan tetap mengutamakan kenyamanan, desain ergonomis, dan
fleksibilitas untuk berbagai aktivitas. Penelitian ini berfokus pada perancangan celana
kolaborasi antara brand apparel outdoor Ame Raincoat dan Band Dongker, dengan studi
kasus pada aspek performa panggung. Tujuan utama perancangan ini adalah
menghasilkan celana yang memberikan kenyamanan dan kebebasan bergerak bagi
personel Band Dongker saat perform, memadukan nilai fungsional Ame Raincoat dengan
elemen gaya hidup dan keunikan Dongker, serta menggunakan material waterproof khas
Ame Raincoat dengan siluet celana Jepang. Aspek kenyamanan desain pada perancangan
celana ini mempertimbangkan material yang ringan, fitur ventilasi, dan potongan celana
baggy atau regular. Metode penelitian yang digunakan adalah pengumpulan data melalui
studi literatur, observasi, wawancara terstruktur, dan dokumentasi, serta dilanjut dengan
proses perancangan dan uji validasi produk. Hasil perancangan diharapkan tidak hanya
menjadi referensi mengenai pengaruh ventilasi dan tren celana, tetapi juga menghasilkan
produk kolaborasi yang fungsional, memiliki karakteristik, dan dapat memperluas
portofolio industri apparel perancang produk tersebut.

Kata kunci: aspek performa, desain celana, kolaborasi brand

Abstract : Clothes that used for performing on stage have an important role not only as a
visual attraction but also as a support for performance and comfort, especially for bands
that perform extreme movements. The Dongker Band needs a pants design that can
improve the visual and functional performance aspects, while still prioritizing comfort,
ergonomic design, and flexibility for various activities. This study focuses on the design of
collaborative pants between the outdoor apparel brand Ame Raincoat and the Dongker
Band, with a case study on the stage performance aspect. The main objective of this design
is to produce pants that provide comfort and freedom of movement for the Dongker Band
personnel when performing, combining the functional value of Ame Raincoat with lifestyle
elements and Dongker's uniqueness, and using Ame Raincoat's signature waterproof
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material with a Japanese pants silhouette. The comfort aspect of the design in the design
of these pants considers lightweight materials, ventilation features, and baggy or regular
pants cuts. The research method used is data collection through literature studies,
observations, structured interviews, and documentation, and continued with the design
process and product validation testing. The design results are expected to not only be a
reference regarding the influence of ventilation and pants trends, but also produce
collaborative products that are functional, have characteristics, and can expand the
portfolio of the apparel industry of the product designer.

Keywords: performance aspects, pants design, brand collaboration

PENDAHULUAN

Ketika band perform di atas panggung pakaian memiliki peran penting yang
bukan hanya berfungsi sebagai daya tarik visual, tetapi juga sebagai pendukung
dalam aspek performa. Secara visual, pakaian yang digunakan mencerminkan
identitas dan karakter pengguna pakaian tersebut, sekaligus menjadi alat
komunikasi visual dengan penonton. Lebih dari sekedar itu, pakaian yang tepat
dapat memberikan kenyamanan, kebebasan bergerak, dan dukungan fungsional
selama pertunjukkan. Dalam konteks ini, celana memiliki peran yang cukup
berpengaruh, terutama untuk band yang memiliki aliran musik keras seperti
metal, rock, punk, dan lain-lain.

Sebagai band yang memiliki penampilan unik dan aksi panggung yang
penuh gerakan, Band Dongker menyadari pakaian tidak hanya mementingkan nilai
visual, tetapi juga harus mampu memberikan nilai kenyamanan selama perform,
terutama pada bagian celana. Permasalahan yang didapatkan adalah band
dongker membutuhkan desain celana yang mampu menambah aspek performa
ketika digunakan saat perform di atas panggung, dengan penambahan elemen
melalui gaya hidup khas band dongker dan nilai fungsional Ame Raincoat. Pihak
Band Dongker dan Ame Raincoat tetap mengutamakan celana dengan nilai
kenyamanan, fitur fungsional, serta fleksibilitas pemakaian selain untuk tampil di

atas panggung.
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Oleh karena itu, celana yang digunakan harus dirancang dengan potongan
ergonomis seperti potongan loose fit atau baggy fit, menggunakan material yang
ringan, serta dilengkapi ventilasi atau sirkulasi udara agar tetap nyaman saat
melakukan aksi di atas panggung maupun di luar panggung. Sebelum perancangan
celana ini, Ame Raincoat dan Dongker sudah pernah melakukan kolaborasi yang
menghasilkan topi dan jaket yang memiliki tujuan utama untuk band performance.
Topi yang dirancang menggunakan siluet topi dari Ame Raincoat dengan
modifikasi pada beberapa bagian sesuai permintaan dari Band Dongker, dan jaket
yang sudah selesai dirancang mengedepankan ciri khas material outdoor Ame
Raincoat, penggunaan warna yang unik, dan penambahan grafis dari Band
Dongker. Perancangan desain celana ini adalah projek lanjutan dari artikel topi dan
jaket kolaborasi antara Ame Raincoat dan Dongker yang sudah selesai dirancang.

Tujuan utama penelitian ini adalah merancang celana yang memberikan
kenyamanan dan kebebasan saat digunakan Band Dongker perform di atas
panggung. Dengan memadukan nilai fungsional Ame Raincoat dan unsur
keunikan, dan gaya hidup dari Band Dongker. Seperti menggunakan waterproof
material, siluet desain celana-celana jepang, serta dikombinasikan dengan
pemilihan warna yang sudah dibatasi lewat hasil wawancara terstruktur dengan
kedua belah pihak dan tetap mengedepankan aspek kenyamanan yang membuat

user dapat menggunakannya selain untuk perform di atas panggung.

METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan peneliti dalam perancangan celana ini
menggunakan metode penelitian kualitatif. Menurut Creswell (2014), penelitian
kualitatif berfokus pada pengumpulan dan pemahaman mendalam tentang
masalah-masalah sosial melalui pengolahan data non-numerik seperti
wawancara, observasi, dan analisis dokumen (Mackiewicz, 2018). Lexy J. Moleong

(2017) menjelaskan bahwa penelitian kualitatif merupakan pendekatan yang



ISSN : 2355-9349 e-Proceeding of Art & Design : Vol.12, No.4 Agustus 2025 | Page 5625

bertujuan untuk memahami secara menyeluruh pengalaman yang dialami oleh
partisipan penelitian. Pendekatan ini bersifat deskriptif dan menggunakan bahasa
sebagai alat utama untuk menggambarkan realitas, yang diamati dalam konteks
alami dan khas, dengan memanfaatkan berbagai metode ilmiah. Pendekatan ini
juga bersifat induktif, artinya teori tidak ditetapkan sejak awal, melainkan
dikembangkan berdasarkan data yang ditemukan di lapangan (Hasan, 2022).
Peneliti mengumpulkan data melalui studi literatur, observasi, wawancara
terstruktur. Metode ini bertujuan untuk memahami teori desain produk, jenis
potongan celana, material umum yang digunakan pada celana, fitur ventilasi
pakaian, serta kebutuhan, preferensi, dan gaya hidup band dongker dengan
pendekatan berbasis praktik yang berfokus pada pengembangan dan pengujian
produk. Wawancara terstruktur dilakukan bersama pihak ame raincoat dan band
dongker untuk mendapatkan spesifikasi desain dan warna yang menjadi batasan

desain.

METODE PERANCANGAN

Peneliti menggunakan metode SCAMPER pada perancangan celana ini.
Menurut Sudjana (2010), SCAMPER adalah metode perancangan yang digunakan
untuk mengubah atau mengembangkan ide yang sudah ada menjadi konsep baru
atau solusi yang inovatif. SCAMPER merupakan singkatan dari tujuh huruf, yaitu
mengganti (Substitute), menggabungkan (Combine), menyesuaikan (Adapt),
memodifikasi (Modify), menggunakan untuk tujuan lain (Put to Another Use),
menghilangkan (Eliminate), dan membalikkan (Reverse). Metode ini dapat
diterapkan dalam berbagai situasi untuk memicu pemikiran kreatif dan

menghasilkan solusi yang lebih efektif serta inovatif (Chamidah et al., 2021).
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HASIL DAN DISKUSI

Penelitian ini berfokus pada perancangan celana menggunakan material
outdoor waterproof yang menjadi ciri khas ame raincoat dengan tujuan utama
sebagai celana untuk band dongker perform di atas panggung, namun tetap
mengedepankan aspek fungsional dan kenyamanan ketika digunakan dalam
aktivitas di luar panggung.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti melalui media sosial
seperti youtube dan instagram, band dongker memiliki gaya berpakaian yang
sebagian besar menggunakan street fashion, seperti menggunakan jenis pakaian
yang modern, dan menggunakan pakaian dengan potongan loose fit atau reguler
fit. Band dongker juga memiliki aksi panggung yang terbilang penuh aksi, seperti
melompat, headbanging, dan aksi-aksi lainnya, sehingga dibutuhkan pakaian yang
nyaman dan dapat menunjang performa mereka ketika perform di atas panggung,
terutama pada bagian celana.

Wawancara terstruktur juga dilakukan oleh peneliti bersama pihak ame
raincoat dan perwakilan band dongker yang menghasilkan batasan-batasan desain
dalam perancangan tersebut.

Terms of Reference

Terms of Reference diperlukan dalam rencana perancangan ini agar dapat
memberikan acuan yang jelas selama proses perancangan, dan agar hasil akhir
bisa sesuai dengan kesepakatan yang sudah didiskusikan oleh pihak-pihak
kolaborator. Terms of Reference dalam perancangan celana kolaborasi Ame
Raincoat dan Band Dongker yang dihasilkan melalui wawancara terstruktur
adalah:

1. Nama produk: Dongka Pants
2. Warna: Biru dengan sentuhan oranye

3. Desain: Celana dengan ventilasi dan pola jahit yang unik.
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4. Bahan celana: 2 layer waterproof polyester

5. Potongan celana: Baggy fit, loose fit

Perancangan dengan Metode SCAMPER

Tabel 1. Proses Perancangan SCAMPER
(Sumber: Data Penulis, 2025)

Metode Gambar Penjelasan

Mengganti material celana
sesuai ToR. Material utama
yang biasa digunakan untuk
trackpants seperti nylon atau
katun yang biasa digunakan
pada celana cargo menjadi
kain polyester waterproof

Substitute

Menggabungkan ciri khas
masing-masing kedua
kolaborator seperti desain
apparel Ame Raincoat yang
berkiblat japanese outfit dan
outdoor dengan elemen
streetwear khas gaya hidup
dari Band Dongker.

Combine
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Mengadaptasi tren fashion
lainnya dalam merancang
celana seperti celana dengan
potongan baggy atau loose.

Adapt

Peneliti memodifikasi desain
celana dengan memakai pola
jahitan yang unik,
menambahkan mesh pada
bagian dalam celana dan
menambahkan fitur seperti
ventilasi udara, agar
pengguna bisa tetap nyaman
dalam berbagai situasi.

Modify

Put to another Celana ini dirancang dengan
use tujuan utama untuk band
- performance dongker,
namun tetap memiliki nilai
kenyamanan dalam
- penggunaan aktivitas selain
perform di atas panggung.
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Foto Produk

Gambar 1. Foto Produk Final
(Sumber: Data Penulis, 2025)

KESIMPULAN DAN SARAN
Perancangan celana hasil kolaborasi antara Ame Raincoat dan Band
Dongker menghasilkan produk yang menjawab kebutuhan kenyamanan sekaligus

menunjang performa di atas panggung. Material waterproof yang digunakan serta
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tambahan ventilasi pada bagian samping celana mampu memberikan
kenyamanan dan kebebasan bergerak bagi user. Proses perancangan yang
menerapkan metode SCAMPER terbukti efektif dalam menggabungkan karakter
visual dari kedua pihak kolaborator. Dari hasil uji coba yang dilakukan, produk ini
dinilai berhasil memenuhi ekspektasi dalam hal desain dan fungsi meskipun masih
terdapat kekurangan pada aspek suhu material yang terasa cukup panas. Secara
keseluruhan, produk ini mampu menjadi solusi yang merepresentasikan
kebutuhan perform band dongker di atas panggung.

Meskipun material yang digunakan dan sudah dibatasi oleh pihak ame
raincoat efektif dalam hal ringannya bobot material, dan memberikan tampilan
visual khas ame raincoat, tetapi terasa masih cukup panas ketika digunakan untuk
perform di atas panggung oleh band dongker dalam waktu yang lama. Oleh karena
itu penulis memberikan beberapa saran yang mudah-mudahan dapat bermanfaat
bagi penelitian selanjutnya sebagai bentuk pengembangan produk yang lebih baik,
seperti eksplorasi material difokuskan pada bahan yang memiliki tingkat
kenyamanan suhu yang lebih baik, seperti bahan dengan fitur breathable atau
kombinasi teknologi material baru, serta uji coba material secara langsung dalam
kondisi perform yang perlu dilakukan agar hasil desain sesuai dengan kebutuhan

user.
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