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Abstrak 

Masyarakat Indonesia saat ini mengincar kesempatan bekerja di luar negeri. Salah 

satunya negara Jepang sehingga mereka harus punya kemampuan berbahasa Jepang dan 

mengejar sertifikat JLPT atau Japanese Language Profeciency Test dalam waktu dekat 

sebagai bukti ukur kemampuan bahasa Jepang untuk melamar kerja di sana. Penelitian ini 

adalah untuk mendukung perkembangan belajar yang lebih mudah dan menyenangkan 

pada kemampuan kognitif pemula dalam mempelajari kosakata bahasa jepang disertai 

jenis-jenis hurufnya yakni hiragana dan katakana. Metode yang digunakan ialah metode 

kualitatif melalui wawancara, observasi, kuesioner dan studi pustaka. Secara rinci, 

wawancara dilakukan dengan struktur, semi struktur dan tidak struktur. Hasil 

pengumpulan data menyatakan bahwa urgensi kebutuhannya tenaga kerja dari Indonesia 

yang mampu berbahasa jepang dengan baik dari pemerintah Jepang. Kemudian, salah 

satu solusi yang bisa diajukan dalam meningkatkan pemahaman bahasa Jepang lebih 

menyenangkan adalah media edukasi melalui board game untuk mendukung dan 

mengasah kemampuan bahasa Jepang bagi pemula serta mempererat komunitas belajar 

bersama-sama. 

Kata Kunci : Board Game, Edukasi, Bahasa Jepang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


