Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 5.
Tabel 5.
Tabel 5.
Tabel 5.
Tabel 5.
Tabel 5.
Tabel 5.
Tabel 5.
Tabel 5.
Tabel 5.
Tabel 5.
Tabel 5.

DAFTAR TABEL

1 Studi sebelumnya dan keterkaitannya.............ccccveeeeeeeeiiiiiiiniee e, 20
4 Penerapan Gamifikasi (sumber: diolah)...........cccoocieiii e, 35
5 Skema elemen gamifikasi pada Aplikasi Duolingo (sumber: diolah) ........... 40
6. Skema elemen gamifikasi pada Aplikasi MyFitnessPal (sumber: diolah) .... 41
7. Skema elemen gamifikasi pada Aplikasi Memrise (sumber: diolah) ........... 42
8. Skema elemen gamifikasi pada Aplikasi Strava (sumber: diolah)............... 43
9. Skema elemen gamifikasi pada Aplikasi Kahoot! (sumber: diolah) ............ 44
1 Perbandingan Profil Objek Penelitian............cccccoeeeiiiiii e, 66
2 Perbandingan Elemen Gamifikasi pada 30 Aplikasi ...........ccccceveeeeeiinnnnee. 69
3 Perbandingan Prinsip Gestalt pada 30 ApliKaSi .........ccceveeriiiiieiiiiiiieiiienn, 70
4 Detail Masalah dan Isu berdasarkan Kriteria PACT (sumber: diolah) .......... 87
5 MOSCOW PriOritization ...........ccooieiuiiiiiieee e 93
6 Customer Journey Si Pemburu Prestasi ..........cccccvvveerieeeiiiiciiiieeee e, 96
7 Customer Journey Si Pelajar ANUSIAS.........cooeecviiiieiieee et e e 97
8 Customer Journey Si Pelajar Santai ............ccccceveveviviiiiiiiiiiiiieeeeceeeeeeeeeee, 98
9 Indikator Variabel dalam Penelitian ...........ccoooccviiieiiee e, 99
10 Tabel Profil Wali Responden SDN Bojongsoang 1 ........cccceevvvvveeeniinnnnn. 105
11 Tabel Profil Wali Responden SDN Bojongsoang 2 ........ccccceeveeeeeeiennnnee. 106
12 Tabel Profil Wali Responden SD Trikarsa .......cccceeeeeeeiiiivnneeeeeeeeeseennne 106
13 Jadwal Penelitian .........ccoiueeeeiiiiiiee e 107
1 Bobot Penilaian PeNgQuNa..........cc.euveiiiiee e 111
2 Pertanyaan User Acceptance Testing (UAT)....ccuvvveiiiiiieeiiiiieeeeeee e 112
3 Hasil Pengujian MOCKUD .......cvviiiiiiiiee e 112
4 KOoNeKLivitas KONSEP.....cceiiieitirieiee e et e e e e e e e e 114
5 Tabel Elemen GamifiKasi.........oueiivvireiiiiiiee e 127
6 Fungsionality Testing Aplikasi SQUIZIY ...........coovvvviiiiiieeeee 139
7 Hasil Pengujian User Acceptance Testing (UAT) Sekolah A..................... 142
8 Hasil Pengujian User Acceptance Testing (UAT) Sekolah B ..................... 143
9 Hasil Pengujian User Acceptance Testing (UAT) Sekolah C ..................... 143
10 Hasil Presentase Pengujian User Acceptance Test Sekolah A.................. 144
11 Hasil Presentase Pengujian User Acceptance Test Sekolah B.................. 146
12 Hasil Presentase Pengujian User Acceptance Test Sekolah C.................. 147

XX



Tabel 5. 13 Kriteria INterpretasi SKOT ........ooiiiiiiiiieiei e 148

XXi



