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Proyek Akhir ini membahas proses desain antarmuka pengguna (User Interface) dan pengalaman
pengguna (User Experience) dalam pengembangan aplikasi digital yang berorientasi pada kebutuhan
pengguna. Dalam penyusunannya, penulis menggunakan metode penelitian berbasis pendekatan
kualitatif untuk memahami kebutuhan pengguna secara mendalam, didukung oleh alat bantu
prototyping seperti Figma dan evaluasi usability untuk memastikan kualitas pengalaman pengguna

yang optimal.
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