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ABSTRAK 

 
Konsumsi alkohol telah menjadi masalah kesehatan global yang signifikan, dengan 

dampak yang serius pada kesehatan individu dan masyarakat. Untuk memantau kadar 

alkohol dalam berbagai jenis minuman beralkohol, dikembangkanlah prototipe sistem 

pendeteksi alkohol menggunakan sensor MQ-3 berbasis mikrokontroler NodeMCU 

ESP8266. Sistem ini dilengkapi dengan LCD untuk menampilkan hasil deteksi dan buzzer 

sebagai indikator ketika kadar alkohol melebihi 15%. Data hasil deteksi juga dikirim ke 

platform Blynk untuk memantau secara real-time. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

prototipe ini mampu mendeteksi kadar alkohol dengan akurasi rata-rata 85,3% dan error 

rata-rata 14,7% dibandingkan dengan minuman beralkohol kemasan. Pengukuran Quality 

of Service (QoS) delay untuk pengiriman data sensor ke Blynk memiliki rata-rata delay 

sebesar 107,256 ms, yang berada dalam kategori "Sangat Bagus". Prototipe ini diharapkan 

dapat digunakan dalam aplikasi pemantauan konsumsi alkohol dan memastikan kepatuhan 

terhadap peraturan yang ada. 

 

Kata Kunci: Blynk, deteksi alkohol, mikrokontroler NodeMCU ESP8266, Quality of 

Service (QoS), sensor MQ-3 
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ABSTRACT 

 
Alcohol consumption has become a significant global health problem, with serious 

impacts on individual and public health. To monitor alcohol levels in various types of 

alcoholic beverages, a prototype alcohol detection system using MQ-3 sensor based on 

NodeMCU ESP8266 microcontroller was developed. The system is equipped with an LCD 

to display the detection results and a buzzer as an indicator when the alcohol level exceeds 

15%. The detection data is also sent to the Blynk platform for real-time monitoring. The 

test results show that this prototype is able to detect alcohol levels with an average 

accuracy of 85.3% and an average error of 14.7% compared to packaged alcoholic 

beverages. The Quality of Service (QoS) delay measurement for sending sensor data to 

Blynk has an average delay of 107.256 ms, which is in the "Very Good" category. This 

prototype is expected to be used in alcohol consumption monitoring applications and 

ensure compliance with existing regulations. 

 

Keywords: alcohol detection, Blynk, MQ-3 sensor, NodeMCU ESP8266 microcontroller, 

Quality of Service (QoS). 
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