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ABSTRAK 

 

Budaya merupakan identitas diri suatu suku bangsa. Salah satu budaya melayu yang ada di 

nusantara adalah melayu Riau. Fenomena tentang budaya melayu Riau saat ini adalah semakin 

berkurangnya minat generasi muda untuk mempelajari dan menjalankan budaya tersebut dalam 

kehidupan sehari-hari. Salah satu cara yang dilakukan agar ada ketertarikan anak-anak untuk 

mempelajari budaya adalah dengan memberikan suatu pola belajar yang mereka senangi, yaitu 

melalui sebuah permainan. Tujuan perancangan ini adalah membuat sebuah alat bantu ajar yang 

menarik untuk mempelajari budaya melayu Riau bagi siswa/i SMP di Kota Pekanbaru. 

Penelitian dilakukan menggunakan metode kualitatif. Data penelitian ini dikumpulkan dengan 

teori desain komunikasi visual, media edukasi, board game, budaya melayu, perkembangan 

peserta didik serta dengan menyebarkan kuesioner kepada siswa/i, melakukan wawancara 

kepada siswa/i SMP dan guru budaya melayu Riau SMP di Kota Pekanbaru, serta melakukan 

observasi ke beberapa SMP di Kota Pekanbaru dan studi pustaka. Hasil dari analisis data 

digunakan sebagai dasar dalam membuat konsep perancangan board game sebagai media 

edukasi pengetahuan budaya melayu Riau yang dapat meningkatkan minat siswa/i dan 

pembelajaran menjadi lebih efektif dan menarik. 

Kata Kunci: Media Edukasi, Board Game, Budaya Melayu 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 


