
‭ABSTRAK‬

‭Wibi,‬ ‭Ahmad.‬ ‭2024.‬ ‭Perancangan‬ ‭Game‬ ‭Design‬ ‭Document‬ ‭Untuk‬ ‭Game‬ ‭Edukatif‬ ‭Mengenai‬

‭Penanganan‬ ‭Kebakaran‬ ‭Hutan‬ ‭Di‬ ‭Wonosobo‬ ‭Untuk‬ ‭Dewasa‬ ‭Muda.‬ ‭Program‬ ‭Studi‬ ‭Desain‬

‭Komunikasi Visual. Fakultas Industri Kreatif. Universitas Telkom Bandung.‬

‭Kawasan‬ ‭hutan‬ ‭Indonesia,‬ ‭tak‬ ‭terkecuali‬ ‭di‬ ‭Wonosobo,‬ ‭kerap‬ ‭menjadi‬ ‭korban‬ ‭kelalaian‬ ‭manusia.‬

‭Pembukaan‬‭lahan‬‭secara‬‭ilegal,‬‭puntung‬‭rokok‬‭yang‬‭dibuang‬‭sembarangan,‬‭hingga‬‭aktivitas‬‭api‬‭lainnya‬

‭menjadi‬ ‭pemicu‬ ‭utama‬ ‭kebakaran‬ ‭hutan.‬ ‭Akibatnya,‬ ‭kerusakan‬ ‭lingkungan,‬‭kerugian‬‭ekonomi,‬‭dan‬

‭gangguan‬ ‭kesehatan‬ ‭masyarakat‬ ‭pun‬ ‭tak‬ ‭terhindarkan.‬ ‭Untuk‬ ‭mengatasi‬ ‭permasalahan‬ ‭ini‬ ‭dan‬

‭meningkatkan‬ ‭kesadaran‬ ‭masyarakat,‬ ‭khususnya‬ ‭para‬ ‭pengunjung‬ ‭kawasan‬ ‭wisata‬ ‭Dieng,‬

‭perancangan‬ ‭ini‬ ‭berfokus‬ ‭pada‬ ‭edukasi‬ ‭remaja‬ ‭tentang‬ ‭mitigasi‬ ‭dan‬ ‭tanda-tanda‬ ‭kebakaran‬ ‭hutan.‬

‭Perancangan‬ ‭ini‬ ‭menggunakan‬ ‭pendekatan‬ ‭yang‬ ‭menarik‬ ‭dan‬ ‭kekinian,‬ ‭yaitu‬ ‭melalui‬ ‭perancangan‬

‭sebuah‬ ‭game‬ ‭edukatif.‬ ‭Para‬ ‭peneliti‬ ‭melakukan‬ ‭observasi‬ ‭langsung‬ ‭di‬ ‭kawasan‬ ‭Dieng‬ ‭untuk‬

‭memahami‬‭situasi‬‭dan‬‭kondisi‬‭yang‬‭ada.‬ ‭Selain‬‭itu,‬‭wawancara‬‭dengan‬‭penduduk‬‭sekitar‬‭dan‬‭kajian‬

‭literatur‬ ‭dari‬ ‭berbagai‬ ‭sumber‬ ‭juga‬ ‭dilakukan‬ ‭untuk‬ ‭memperkuat‬ ‭landasan‬ ‭Perancangan.‬ ‭Hasilnya‬

‭berupa‬ ‭perancangan‬ ‭game‬ ‭edukatif‬ ‭yang‬ ‭tidak‬ ‭hanya‬ ‭informatif,‬ ‭tetapi‬ ‭juga‬ ‭mampu‬ ‭menarik‬ ‭minat‬

‭remaja‬‭untuk‬‭belajar‬‭dan‬‭memahami‬‭pentingnya‬‭menjaga‬‭kelestarian‬‭hutan.‬‭Lebih‬‭lanjut,‬‭perancangan‬

‭ini‬ ‭juga‬ ‭menghasilkan‬ ‭dokumen‬ ‭Game‬‭Design‬‭Document‬‭.‬ ‭Dokumen‬‭ini‬‭berfungsi‬‭sebagai‬‭panduan‬

‭bagi‬ ‭para‬ ‭remaja‬ ‭untuk‬ ‭menciptakan‬ ‭pengalaman‬ ‭bermain‬ ‭yang‬ ‭imersif‬ ‭dan‬ ‭emosional.‬ ‭Dengan‬

‭bermain‬ ‭game‬ ‭edukatif‬ ‭ini,‬ ‭para‬ ‭remaja‬ ‭tidak‬ ‭hanya‬ ‭mendapatkan‬ ‭pengetahuan‬ ‭teoritis,‬ ‭tetapi‬ ‭juga‬

‭merasakan‬‭langsung‬‭dampak‬‭buruk‬‭dari‬‭kebakaran‬‭hutan.‬ ‭Diharapkan,‬‭melalui‬‭edukasi‬‭yang‬‭dikemas‬

‭secara‬‭menarik‬‭dan‬‭kekinian,‬‭kesadaran‬‭remaja‬‭terhadap‬‭pentingnya‬‭menjaga‬‭hutan‬‭akan‬‭meningkat,‬

‭sehingga dapat turut berkontribusi dalam mencegah terjadinya kebakaran hutan di masa depan.‬
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