ABSTRAK
Cerita Legenda adalah cerita dan kepercayaan rakyat zaman dahulu dari suatu daerah yang

diwariskan secara lisan atau tertulis. Cerita Legenda memiliki berbagai tujuan, seperti hiburan atau
mengandung pesan moral. Cerita Legenda di Indonesia, terutama di Jawa Barat pada abad ke-20,
sudah tak menarik bagi generasi muda. Remaja yang berumur 15-18 tahun yg tidak tahu dan tidak
tertarik dengan Cerita legenda Indonesia. Minat generasi muda terhadap budaya lokal menurun
karena tidak ada animasi modern yang berkualitas yang menyampaikan Cerita legenda tersebut.
Penulis bersama dengan kelompok penulis ingin membuat animasi 2D yang bertujuan untuk
mempertahankan atau mempreservasi cerita legenda yang ada di Indonesia. Cerita Legenda yang
digarap oleh kelompok penulis adalah cerita legenda Telaga warna yang berasal dari Puncak Jawa
Barat. Cerita ini menceritakan tentang Kerajaan sunda yang tenggelam menjadi danau dikarenakan
kekikiran seorang putri. Penulis memiliki jobdesk sebagai Background artist. Penulis harus
memperlajari banyak didalam ranah pembuatan background. hal seperti dipelajari penulis seperti
penggambaran style background yang sesuai supaya disukai oleh remaja zaman sekarang. Dan
Penggambaran Environment background yang sesuai dengan zaman yang diceritakan dalam Cerita

Legenda Telaga warna.

Kata kunci : Background, Cerita Legenda, Jawa Barat, Preservasi



