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KATA PENGANTAR 

 Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah Swt. Berkat rahmat dan 

hidayah-Nya, penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir dengan judul “Buku Ilustrasi 

Cerita Anak Berjudul Nirwana Air Sebagai Media Penggalian Potensi Bagi Anak 

Berkebutuhan Khusus (ABK) Tunarungu”. Dalam penyusunan Tugas Akhir ini, tidak 

lepas dari bimbingan dan bantuan yang telah diberikan oleh semua pihak: 

1. Allah Swt. Yang Maha Pengasih dan Maha Penyayang, atas karunia dan ridhonya 

sehingga Tugas Akhir ini dapat diselesaikan. 

2. Kedua orang tua saya yang senantiasa mendoakan dan memberikan dukungan 

dalam keadaan apapun dan dalam segala hal yang telah dilewati.  

3. Bapak Asep Kadarisman selaku dosen pembimbing satu yang telah memberikan 

arahan, bimbingan, dan saran, serta waktunya yang berharga dalam penyusunan 

Tugas Akhir ini. 

4. Bapak Syarip Hidayat selaku dosen pembimbing dua yang telah memberikan 

arahan, bimbingan, dan saran, serta waktunya yang berharga dalam penyusunan 

Tugas Akhir ini. 

5. Syarifah Annisa Tiara Ninda selaku sahabat dekat penulis yang sudah menemani 

dan terus memberi dukungan serta semangat yang sangat berarti bagi penulis dalam 

menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

6. Teman-teman terdekat penulis, Hardolin, dan tim MAR, yang selalu ada 

memberikan semangat, ide, dukungan, serta kenyamanan selama penulis 

menyusun Tugas Akhir ini. 

7. Seluruh Narasumber dan pihak-pihak lain yang terlibat dalam penyusunan Tugas 

Akhir ini. 

Penulis juga mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah berkontribusi 

dalam penyusunan Tugas Akhir ini. Penulis menyadari bahwa karya Tugas Akhir ini 

masih memiliki banyak kekurangan, sehingga penulis dengan lapang dada siap 

menerima kritik dan saran yang konstruktif demi perbaikan lebih lanjut. Semoga 

laporan ini dapat memberikan manfaat bagi banyak orang. 

Bandung, Juni 2024 

 

 

Ridwan Faizan Mukhtar  
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