DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN ...ttt et e e s s e r e e e e e s s s ssnreaeeee e s ii
HALAMAN PERNYATAAN ... .ottt sttt et ba e s s ba e s s e e e s s e e e e seraeeessanaeas iii
HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS AKHIR UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS iv

ABSTRACT .....ovieteteteteteteteseses ettt et st seseseseeseseseseseseseses et eseseseseseses e e e et e e s s e s e s es et e s e s et et e tesesesesenesese e s e s e s ens v
ABSTRAK ...t e e e s et e e e e e e e ettt e e e s e e e bt et e e e s e e rreeeeeeeean Vi
KATA PENGANTAR. ..ottt e e e e s e e e e e e e s e b b e et e e e s e senrraeereeesesennrnnees vii
DAFTAR ISI ...ttt ettt e e e e s et e e e e e e s e s bbbttt e e e s e s e nnb e bt e eeeeeeaannbbbeeeeeesenannnrnnneeas ix
DAFTAR GAIMBAR ......cocutuimiutuiitittstaestseseseeeetetesetesesesesesasesesesesesesesea e e e e e ae e eessasesesesesesesesesasesasesesasensnnns Xii
DAFTAR TABEL......ocuitiuiuiueuiueeeetisttstsesesessesesesesesesesesesesesasesesesessssssssssssssssssssssssssesesesesesesesesesesesesasenssnnes xiv
DAFTAR LAMPIRAN ......ooiiiiiiiiieniee ettt sttt esteesvee e Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan.
BAB I PENDAHULUAN....... .ottt ettt ettt e e e e s et e e e e e e s e mesbe e e e e e e e samnnreeeeeeeesannrnenes XV
1.1 Latar BelaKang .....cccceeeeieeieiieccccecceeereererrre s e e e e s e s e e e e e s e e s e e e s e s e e e s e e s e s e e e e e e e s e e e e nnanens 1
1.2 Identifikasi Masalah..........ccccciiiiiiiiiiiiii e 3
1.3 RUMUSAN Masalah .......cccoiiiiiiiiiiiiiiiii s s e e 4
14 Tujuan dan Sasaran PEranCangaN..........cccceeeeerresrssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 4
I 5 R U | VT U ISP 4
1.4.2  SASAran PeranCaNGEAN ..........cccueieieieieieiteste ettt sr s e s s b b e snesnenne s 4
1.5 Batasan PeranCangan ......ccccciireeiiiiineissinnnsssiinmesssinmsssssimmsssssmmsesssinsssssssssssssssssssssssssssssssnssssssnnssss 5
1.6 Metode PeranCangan.........ccciiiieeeeeeiiiiiiiiieennnnsiisisiineesnsssssssssissssnssssssssssssssssssssssssssssssnnsssssssssssaes 5
1.6.1 Tahap Pengumpulan Data ..........cccccoiieiiiiiiicccicse et 5
1.7 Kerangka Berpikir ....ccceeeeiieiiiiiiiineniiiiiiiiiienneiiiiiiiiiesmessisissiseesnssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssssssaaes 6
1.8 Sistematika Pembahasan ............eeeeeeeeieeiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiisssssssssssssssssss.. 7
BAB 1l TEORI DAN LITERATUR ..ottt et sttt sesssasasssssssssssssssssssssesesesesesesesesesesesasasasasennnes 8
2.1 T T 8
2.2 Tugas dan FUNGSi IMUSEUM..........eueeercrrcrrrrrcscssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnnsnnnnns 9
2.2.1 Berdasarkan dari fungsi MUSBUM ..........ccceiiiiiiie et ane 9
2.2.2 Berdasarkan ICOM (International Council of MUseum)..........cccccceceveveiiiniiseseenns 9
23 KIasifikasi MUSEUM ...ccccueeiiiiiiiiiiiiinninniiiissssssnnssenisissssssssssssssssssssssssssssessssssssssssnssssssssssssssnns 10
2.3.1 Berdasarkan ICOM (International Council of Museum) ..........cccccoevvvienieiiceeiennnn, 10
2.3.2 Berdasarkan tingkat KOIEKSINYaA............cccoviviiiiciciccse e 10
2.3.3 Berdasarkan Penyelenggara .........cccoovieiiiiiiiiiicicicese e 11



2.4 StaNAariSasi IMUSEUM.....cuuiieiiieiieeiireireeereeereeeeteneereasetenseresseteeserensersssessssessssesensesansesansenanse 11

2.4.1  Standar KeDUTUNAN SITE ........coci it 12
2.4.2  Standar Kebutuhan RUANQ .........cccoiiiiiiiiie e 12
2.4.3  Persyaratan Bangunan IMUSBUM ..........cccuiiuiiiieiieiieesies e esieeseesssesssesssaesssesssesssesssenss 14
2.4.4  Persyaratan Kebutuhan MUSBUM ...........ccocviiiiiicicc e 14
2.4.5  Prinsip Fasilitas Perancangan MUSEUM ..........ccccoeiiieieiesesese e se s se s 15
2.4.6  Tata Cara Penyajian KOIEKSI ..ot 15
2.4.7  Tata Cara Penyajian Panel INTOrmMasi ..........ccocoreiriiiininiiseneese s 16

2.5 Persyaratan TeKnik IMUSEUIM ......cceeeuieiiiiieetiennnieeerieeeeneesssieesereeeennsssssssssessssnssssssssssssssnnnsssnnnns 17
2.5.1  OrganiSasi RUANG........cccciiiiiiiiiieiiesees ettt sttt 17
2.5.2  Ergonomi dan ANtropOMETET ........ccoiieiiinieisieseeese e 20

2.6 Persyaratan Elemen Pendukung MuUsSeUM..........cccciiiiiiiiiiiiiiiisssssssssssssssssssssenens 22
2.6.1  PENCANAYAAN ..ot 22
2.6.2  TOMPEBIATUL ...t r bbb bbbt bt bt e e 24
2.6.3  PENQGNAWAAN ......ccuiiiiiieiee ettt sttt b et bbb ne e 25
A T S AN (] 1 | SO R S R 25
2.6.5  KEAIMANAN ..ottt b e bt et e b e e b e st e b e e b ne e r e e e 25
2.6.6  FIFe PrOtECHION ..o bbbttt 26
T A =T g o [ o= - L [OOSR 26

2.7 Pendekatan Desain ........ccccviiiiiiiiiiiiiiiissssssssssssss s ssss s s s s s s s sssssssssssssens 26
2.7.1  Teori dan Definisi Umum Pendekatan Desain............cccoocerireiinenienineneneneseeeena 26
2.7.2  Penerapan IMmErsiVe EXPEFIEINCE. ........ccciviviieieieieiesie et 27

2.8 R 10 T =T Y=o 1= o N 30
2.8.1  Manitoba IMUSBUIM ..o sttt 30
S A B T 1o =Yg b B Y| o Lo | - SR 35
BAB Il ANALISA STUDI BANDING, DESKRIPSI PROYEK, DAN ANALISA DATA ........ccocoviniieneinieereeneenennn. 37

3.1 3 (VLo [ 2T Vo T [T V- OO RTORN 37
3.1.1 ASO VOICANO IMUSBUIM ...ttt sttt bbb bbb b neeneeneeneas 37
3.1.2 German Volcano Museum Lava DOBIM ........ccccuiiiiiiiieinieie e 40

3.1.3 Studi KOMPArasi ..ccocveeeeeeiiiiiiiiiiinniiiiiiiiiienneiiiniiiieemsessiesiiteesssssssssessasssnsssssssssssssssnnsssssssssssses 43

3.2 ANalisis Data ODjJeK.....ccccuuueiieiiiiiiiiieiieiiiiiiitineiieeesiineennesssseesseeeennnsssssssssesssnnssssssssssssssnnssssssssssanes 45
3.2.1  Deskripsi Proyek Secara UMUM.........cccoiiiiiiieiinineisese s 45
3.2.2  Analisis Site dan Bangunan MUSBUIM .........ccoiiiiiiiininense s 48



3.2.2  Analisa Kebutuhan Perancangan (Programming)........c.cccccceevevierenesiesnseseseeseeseenens 53

BAB IV TEMA DAN KONSEP PERANCANGAN ..........ocovuiurteiriririneeetetetsesesssssesesesssesssesesessssssssssssesssssssnssssesns 57
4.1 Tema PeranCangan ......cccceireeiireeiireeiinnesirnesirsessrsessrssssrssssrsessrsessrssssrssssrssssrssssrssssrssssrssssrasssranss 57
4.2 KONSep PeranCangan .......cccciiieeiiiiieeiiiiinneiiiimeeeiiiimeesisimsessisimsesesmssessstmsssssssssssssssssssssssssssssssnns 58

421 KONSEP STONYIING ..ot 58

422  KONSeP SUASANA RUBNG .......coiiiiiiiiiiiiise e 60
4.2.3 Konsep Suasana Immersive Experience berdasarkan Storyline.............cccooevviiiiiiiiiiiiisisinnns 60

4.2.4  Konsep Organisasi Ruang dan LayOuUL ... 71

4.2.5 Konsep Visual PENCaNaYaan ...........ccceieiiiiiiiiieseeseee e 73

426  Konsep Visual BENTUK .........cccoviiiiiiic e 73

4.2.7  Konsep Visual Material............ccooiiiiiiiiiiiieeeee e 74

4.2.8  K0ONSEP ViISUAI WAKNA.......cciiiiiiieiiee ettt ettt 75

4.2.9  KoNSEP PENGNAWAAN.........ccoiiiiecice e 77

4.2.10 KONSEP KEAMANAN ....cuviiiiiiiiiiiiesiie sttt sttt bbb et sbe et e e nbeennne e 77

BAB V KESIIMIPULAN ...ttt ettt e e ettt e e e e e s e et e e e e e e s e amenbeeeeeeeesannsreeeeeeeesannnrnnaes 82
5.1 LT3 1] s 10 = Nt 82
5.2 Kontribusi Perancangan ..........ouiiieeeiiiiiiiiiiiiieeiiieiniiinennsssissisineeennessissssssssssnssssssssssssssnnsssssssss 82

5.2.1 Kontribusi bagi Institusi dan Masyarakat ... 82

5.2.2  Kontribusi bagi llmu Pengetahuan Desain INTErior ............ccoeiveneineneineneenees 82

DAFTAR PUSTAKA.........oouiuiieieteiiisssetetesesessesesesesessssssseseses et sssssseseses s ssssesesesasssesssesesessssssnsssesesasssssnsessns 83

DAFTAR LAIMPIRAN ........ovuititetetisiieetetesessssssestesesesssssesese st sssssseseses s sssssseses s ssessseseses s s s seseses s s snanseseses 86

Xi



