
iii 

ABSTRAK 
 
Tradisi Ngarumat Pusaka merupakan salah satu praktik tradisional yang menjadi bagian dari 

kekayaan budaya di Indonesia. Tradisi ini dijalankan dengan cara merawat benda-benda pusaka 

sebagai wujud penghormatan kepada leluhur dan mengajarkan banyak nilai sosial yang 

membangun masyarakat Lebakwangi hidup dengan kohesif. Namun terdapat hambatan dari 

keterbatasan masyarakat dalam mentransmisikan nilai dan makna tradisi ini kepada generasi muda, 

yang sejauh ini hanya disampaikan melalui mulut ke mulut. Game merupakan salah satu media 

hiburan yang berubah menjadi media edukasi dan hiburan bagi anak-anak. Sebagai background 

artist, penelitian ini bertujuan untuk merancang latar yang dapat digunakan untuk mendukung 

dalam penyampaian pesan nilai sosial melalui karya berupa trailer game yang di dalamnya turut 

memperlihatkan representasi budaya dan kegiatan positif pada lokasi pelakasaan Tradisi Ngarumat 

Pusaka. Perancangan ini menerapkan metode campuran melalui observasi, wawancara, survei 

terhadap anak di SDN 01 Lebakwangi, studi pustaka, disertai dengan kajian visual terhadap karya 

sejenis. Berbagai elemen, seperti komposisi, perspektif, warna dan pencahayaan, serta kontras, 

diterapkan dalam perancangan background dengan gaya realis yang sesuai dengan preverensi 

sampel. Langkah ini diharapkan tidak hanya mempertahankan nilai-nilai budaya yang kaya, tetapi 

juga memperluas pemahaman makna sosial terhadap warisan budaya bagi generasi muda yang 

terhubung erat dengan dunia digital. 
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