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KATA PENGANTAR 

  Dengan menyebut nama Allah SWT yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang, 

senantiasa kita panjatkan puji dan syukur ke hadirat-Nya sehingga laporan Tugas Akhir yang 

berjudul “Perancangan Game Design Document Sebagai Upaya Meningkatkan Kesadaran 

Lingkungan Sekitar Akan Sampah Plastik” dapat terselesaikan dengan baik. Selama penyusunan 

berlangsung saya menyadari bahwa penulisan laporan ini masih memiliki banyak kekurangan, 

sehingga dengan segala rasa hormat saya ucapkan terima kasih atas bantuan dan bimbingan 

kepada: 

1. Bapak Irfan Dwi Rahadianto, S.Ds., M.Ds. selaku Dosen Pembimbing 1 dan Bapak 

Muhammad Adharamadinka, S.Ds., M.Ds. selaku pembimbing 2 telah memberikan 

arahan, saran serta waktu berharganya. 

2. Bapak Mario, S.Ds., M.Ds selaku Dosen Penguji 1 dan Ibu Tiara Radinska Deanda, 

S.Sn., M.Ds. selaku Dosen Penguji 2 yang telah memberikan arahan serta masukan. 

Semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi pembaca maupun peneliti selanjutnya. Tentunya saya 

sadar bahwa laporan ini masih kurang untuk disebut sempurna, oleh karena itu saya sangat menerima kritik 

dan saran yang membangun ke arah yang lebih baik. Akhir kata, saya ucapkan terima kasih.  


