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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur dipanjatkan kepada Tuhan yang maha esa, karena atas rahmat 

dan karunia nya sehingga Laporan Pengantar Tugas Akhir dengan judul 

“Perancangan Desain Karakter Animasi 2d Sebagai Media Edukasi Dan Bentuk 

Menjaga Serta Mendukung Kesejahteraan Hewan Luwak” dapat diselesaikan 

dengan baik dan tepat waktu.  

Penulis meyadari dengan tanpa bantuan dan bimbingan dari beberapa pihak, 

sangatlah sulit bagi penulis untuk menyelesaikan penulisan dengan baik dan tepat 

waktu. Penulis mengucapkan terima kasih sedalam dalamnya kepada:  

 

1. Bapak Arief Budiman S. Sn., M. Sn. selaku Dosen Pembimbing 1 yang telah 

meluangkan waktunya untuk memberikan arahan dan saran dalam 

penyusunan Laporan dan Perancangan Karya. 

2. Ibu Tiara Radinska Deanda M.Ds., S.Sn. selaku Dosen Pembimbing 2  yang 

telah meluangkan waktunya untuk memberikan arahan dan saran dalam 

penyusunan Laporan dan Perancangan Karya. 

3. Keluarga dan Teman-teman terdekat yang telah memberikan dukungan 

emosional dalam penyusunan Laporan dan Perancangan Karya. 

 

Laporan ini masih jauh dari kata sempurna dan masih memiliki kekurangan di 

dalamnya. Oleh karena itu, saran dan kritik yang membangun dari pembaca sangat 

dibutuhkan untuk dapat membuat Laporan Perancangan yang lebih baik lagi di 

masa mendatang.  


