DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN 1 ... [
LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS 1 ..o I
LEMBAR PENGESAHAN 2 ..o i
LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS 2 ... 1\
LEMBAR PENGESAHAN 3 .. oo v
LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS 3 ... Vi
ABSTRAK e vii
ABSTRACT < bbbt viil
KATA PENGANTAR . IX
UCAPAN TERIMAKASIH. ... X
DAFTAR IST ..ot Xii
DAFTAR GAMBAR ... s Xiv
DAFTAR TABEL ... e s XVi
DAFTAR SINGKATAN ... XVii
BAB 1 USULAN GAGASAN ...ttt 1
1.1.2  Analisa Masalah..........c.cooeiiiiiiii 1

1.2 Analisa Solusi yang Ada..........cceoiriiieiiiiieeeeee s 4

BAB 2 SPESIFIKASI DAN BATASAN SOLUSI ..o 5)
2.1  Dasar Penentuan SPesifikasi .........ccccoovirereniiiniiieieiesene e 5

2.2 Batasan dan SPeSifiKasi.........c.cuiiiiiiieiiieice e 5

2.3 Pengukuran/Verifikasi SPeSifikasi ........ccccooerviriiiiiiiiiieiescsesc 7

2.3.1  Verifikasi Spesifikasi 1: Real-time...........ccccooceeviiiiiiiieiiecins 7

2.3.2  Verifikasi Spesifikasi 2: Perangkat yang Praktis.............c......... 7

2.3.3  Verifikasi Spesifikasi 3: Friendly User Interface ............c......... 8

Xii



2.3.4  Verifikasi Spesifikasi 4: AKUIaSH .........c.ccooveieienencicicnee, 8

BAB 3 DESAIN RANCANGAN SOLUSI ... 9
3.1 Alternatif Usulan SoIUSI..........cooeiiiiiiniiec e 9

3.1.2  Mobile Apps berbasis Local Sorage ..........ccccvvvevverenieennnnnnns 10

3.1.3  Website berbasis Local Storage..........ccoccvvvveriiiniieneniiesennnens 11

3.2 Analisis dan Pemilihan SOIUSI..........ccccooviiiiiiiiiiicecs 12

3.3 Desain Solusi Terpilin.........cccoevieiiiiiiiee e 14

3.4 Jadwal dan ANQQAaran ..........ccccoveieeieiieie e 15
BAB 4 IMPLEMENTASI ... 17
4.1 Deskripsi Umum Implementasi..........cccccveveiiieieeieiiieii e 17

4.2 Detil Implementasi.........ccceevviieieeiiic e 18

4.2.1  Pengumpulan Dataset ..........ccccveveeiveieiieiiese e 18

4.2.2  Klasifikasi Citra Wayang.........ccoceeerererineeieieie e 18

4.3 Prosedur PENQOPEIASIAN ........ccoueverierrerieriiniesieeiieeeee e 28

BAB 5 PENGUJIAN DAN KESIMPULAN ..ot 29
5.1  Skenario Umum Pengujian ...........ccocooeriiinininieiene s 29

5.2 Detil PENQUJIAN.......ccoiiiiiiiiiieeie e 30

5.2.1  Detil System Usability Scale (SUS) .......ccccceoviininininiiinnn 30

5.3  Analisis Hasil Pengujian ..........ccccoviiiiiniiiniieee e 34

5.4 KESIMPUIAN ...ooiiiiiicc e 49
DAFTAR PUSTAKA ettt 50
LAMPIRAN A ettt ettt e b e snne s 52
LAMPIRAN B ...ttt nnee s 54
LAMPIRAN € ..ottt ennee s 60
LAMPIRAN D ...ttt nnee s 64

Xiii



