DAFTAR ISI

LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS ...ttt 1
LEMBAR PENGESAHAN ...ttt 2
FAN 2 R 12V PP PP PP PPPPPPPPPPP 3
FAN 2 A 1 o PP PP PPPPPPPPP 4
KATA PENGANTAR . L.ttt 6
DAFTAR ISI ettt 7
DAFTAR GAIMBAR ...ttt 9
DAFTAR TABEL ...ttt e 10
BAB | PENDAHULUAN ...ttt s 1
1.1 Latar BelIAKaANG ... .cciiiiiie ettt 1
1.2 Perumusan Masalah ... 2
1.3 Batasan Masalah ..o 2
IR S V[V T o OSSR 2
1.5 Metode Penyelesaian Masalah........ccccccooiiiiiiii e 3
1.6 Pembagian TUZAs ANGEOta.......cccuuiiiiie et e e e e e e e s s e nrrraeeeeas 3
BAB [I TINJAUAN PUSTAKA ..ttt 5
2.1 Kebudayaan Daerah di INdONesia .........ccooiieiiiiiiiiii e 5
A, SeniBertarung SUKU ASMat .......ccuiiiiiiii e 6

B.  Pakaian Adat SUKU ASMAt ......cccuiiiiiiiiiiieiiee e 7

C. Senjata Tradisional SUKU ASMat.........ccoiiiiiieiiiiiie e 8
2.2.Genre game KOMDAt ... ..oii it s e e e e st e e s e e e e e aanes 8
2.3 Teknologi Yang Digunakan ... 9
L. UNEEAI ENGINE .ottt s e e e e e e e et e e e s nne e e e e anbe e e e e anaeaeeaas 9

2. CINEMA AD ..ttt b e et b et ne e 10

3. SUDSEANCE 3D PaINtOI . .ciiiiiiiieiie ettt ettt 11

D Y o] 11 E Y=L (U o Y- PSPPSRI 12
1. Ghost Of TSUSHIM@ ..o e 12

2. MOrtal KOMDAt .. ..ot 13

3. Naruto Ultimate Ninja Storm......cceei i 14

2.5 Perbandingan FitUr ......cc.ooiiiiiiiie st e e s e e e e e e e e nnraeeeaas 15
BAB Il ANALISIS KEBUTUHAN DAN PERANCANGAN ....ouiiiiiiiiii e 16



3.1 Analisis Kebutuhan PENZEBUNG...........ooiiiiiiiiii it 16

3.1.1 Proses Menggali INfOrMasi........ccuuiiiiiiiiii e 16
3.1.2 Karakteristik Target PENGEUNA .......cooiiuiiii it 18
3.1.3 Fitur yang Dibutuhkan ... 19

3.2 Perancangan ApPIIKaSi ......ueiei i e e e 20
3.2.1 Gambaran Umum APIIKASi ......cciiuieiieiiiiiiieiiiiiie e e s 20
3.2.2 Perancangan Antarmuka Aplikasi.........ccccooieiiiiiiic e 21
3.2.3 Perancangan Aplikasi PErmainan.........cccccoiiiiee i 23

3.3 Kebutuhan Pengembangan ApliKasi .......ccveiiiiiiiiiiiiiicc i 25
3.3.1 Kebutuhan Perangkat Keras.........ccccoouuiiiiiiiiii i 25
3.3.2 Kebutuhan Perangkat LuNak..........cccoouiiiiiiiiii e 25

BAB |V ANALISIS KEBUTUHAN DAN PERANCANGAN ..ottt 26
4.1 IMPlemMENtasi APIIKASI .....ivuieeiiiiie e 26
4.1.1 Struktur KO PrOjJECE......ceiiiiiiii ettt e e e e e e enees 26
4.1.2 Kesesuaian Terhadap RANCANZaAN .......coccuviiiiiiiiiii i 27
G B o 1 I 4T o1 1=Y 4 U= g - 1 PSP 28

4.2 PenGUJIan APIIKASH ...uveieeiiiiiee et e e areeas 28
4.2.1 Pengujian Kualitas KOGE.......c.eeieiiiiiii et 28
4.2.2 Pengujian FUNGSIONAIITAS ....cvveeieiiiiiie e 31
4.2.3 Pengujian K& PENGEUNQG .....cccuiiii ettt e e e e e 31
4.2.4 Diskusi Hasil PENGUJIAN........ccuiiiiiiiiiie ettt nrae e e e 33

BAB V' KESIMPULAN DAN SARAN ...ttt 35
T8 A =T T0'0] 10 - PSPPSRI 35
ST AT T -1 E OO TSRO UR PR PPRRUP 35
DAFTAR PUSTAKA ettt 36
LAMPIRAN A : DOKUMENTASI KEGIATAN L...uiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii s 38
LAMPIRAN B : PERHITUNGAN USABILITY TESTING.......uuuiiiiiiiiiiiiii e 39



