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KATA PENGANTAR 

 

Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakaatuh 

Segala puji kehadirat Allah Subhannahuwata’ala atas segala nikmat dan karunia 

yang telah diberikan, sehingga laporan tugas akhir dengan judul “Perancangan 

Desain Karakter Animasi 2D Pembaruan Cerita Legenda Telaga Warna Untuk 

Remaja Sebagai Upaya Preservasi Budaya Jawa Barat “dapat terselesaikan dengan 

baik. 

Adapun maksud dan tujuan ditulisnya laporan tugas akhir ini sebagai syarat 

kelulusan memperoleh gelar sarjana pada program studi Desain Komunikasi     Visual. 

Tugas Akhir ini juga bertujuan untuk menciptakan animasi adaptasi cerita legenda 

Telaga Warna yang diperbarui sebagai upaya preservasi budaya. 

Laporan tugas akhir ini tidak akan terselesaikan tanpa bantuan dari berbagai 

pihak. Untuk itu saya mengucapkan terima kasih kepada berbagai pihak yang telah 

membantu saya, diantaranya: 

 

1. Bapak Umbul Narmadi dan Almh. Ibu Sapti Widarti selaku orang tua.  

2. Bapak Rully Sumarlin. A.Md. S.IP. M.Ds. dan Bapak Riky Taufik Afif, 

S.Pd., M.Pd. Selaku Dosen pembimbing. 

3. Abah Yudi Wiguna selaku narasumber utama yang banyak memberikan 

wejangan 

4. Andri TNM selaku youtuber yang menemani dalam pengerjaan tugas akhir 

ini melalui video livestream nya. 

5. Seluruh narasumber yang telah bersedia memberikan data dan informasi 

yang sangat bermanfaat serta berbagai pihak lainnya yang tidak dapat saya 

sebutkan satu persatu. 

Diharapkan, laporan tugas akhir ini dapat bermanfaat bagi perancang serta 

mereka yang membaca laporan ini. 

Bandung, 4 Agustus 2024 
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