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ABSTRAK 

Fenomena parasosial merupakan fenomena psikologis terkait hubungan satu arah 

antar penggemar dengan tokoh idola di media. Fenomena ini diawali dengan 

tingginya interaksi antara penggemar dengan idolanya, yang kemudian 

menyebabkan penggemar melakukan kegiatan yang mengganggu privasi dan 

keamanan tokoh idola. Kesadaran terkait fenomena parasosial perlu di sadari oleh 

pelaku parasosial itu sendiri, terutama penggemar JKT48. Berdasarkan fenomena 

dan masalah yang terjadi maka dibuatlah perancangan animasi motion graphic 

sebagai media edukasi tentang fenomena parasosial pada penggemar JKT48 

sehingga dapat meningkatkan kesadaran penggemar untuk mengontrol diri dalam 

kegiatan mengidolakan JKT48. Metode penelitian yang digunakan yaitu metode 

penelitian campuran dengan metode analisis campuran bertahap. Hasil dari 

perancangan ini yaitu berupa animasi motion graphic yang menjelaskan terkait 

konsep parasosial  dengan visual pendukung yang menarik dan dinamis. Animasi 

motion graphic  ini dapat digunakan sebagai media edukasi terkait fenomena 

parasosial  pada kalangan penggemar maupun masyarakat umum. 
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