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2D : Dua Dimensi 

3D : Tiga Dimensi 

AI  : Artificial Intelligence 

BGM : Background Music 

CD : Capstone Design 

GDLC : Game Development Life Cycle 

N  : Netral 

OO : Object Oriented 

S  : Setuju 

SFX : Sound Effects 

SS  : Sangat Setuju 

STS : Sangat Tidak Setuju 

TS  : Tidak Setuju 

UI  : User Interface 

UML : Unified Modelling Language 

VFX : Visual Effects 

VR : Virtual Reality 

 

  


