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experience pada Aplikasi M.Tix dengan Metode Double Dimond Design Thinking 

dan Guerilla Usability Testing. Tugas akhir ini disusun sebagai salah satu syarat 
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University. 
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yang diberikan untuk memperbaiki hasil dari Tugas Akhir ini. Terima 

kasih juga atas waktu dan perhatian yang diberikan selama proses siding. 

4. Kepala prodi yang menjabat saat ini, Bu Ully Asfari, S.Kom., M.Kom dan 

Kepala prodi yang menjabat sebelumnya, Bu Hawwin Mardhiana, 

S.Kom., M.Kom.   yang telah memberikan dukungan dalam bentuk apapun 

yang diperlukan selama penulis menempuh pendidikan di Program Studi 

Sistem Informasi. 



   

 

5. Dosen Wali saya, Pak Muhamad Nasrullah, S.Kom., M.Kom. yang sudah 

bersedia membantu dan memberikan dukungan kepada saya selama proses 
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6. Kedua orang tua saya, Bapak Lucky Chandra dan Ibu Leny Haryana, atas 

dukungan moral, doa, materi, dan kepercayaannya selama masa kuliah 

saya terutama saat  pelaksanaan tugas akhir ini. 

7. Kepada kedua adik saya yang sudah memberikan dukungan dan doa 

kepada saya agar mendapatkan kelancaran saat menyelesaikan 

perkuliahan dan tugas akhir ini. 

8. Teman-teman dari kelas IS 03 05, terutama Chafidz, Mahendra, Steven, 

Beivenly, Birgita yang sudah membantu berkontribusi dalam pengerjaan 

tugas akhir ini dan memberikan kelancaran untuk menyelesaikannya 

9. Teman-teman saya yang berada di Balikpapan, terutama grup RXC1ON 

yang sudah memberikan dukungan moral selama proses perkuliahan. 

10. Teman satu kos saya, yaitu Julfani Akbar yang sudah memberikan 

semangat dan segala bentuk bantuan selama proses perkuliahan. 

11. Para responden yang bersedia meluangkan waktu utnuk melakukan 
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12. Komunitas kartu Yugi-Oh di Surabaya yang sudah mau menerima saya 
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