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ABSTRAK 

Cube Studio merupakan sebuah startup yang didirikan pada tahun 2020, 
berkembang menjadi PT Ruang Teknologi Kreatif Nusantara pada tahun 2021. 
Respons inovatif mereka terhadap pandemi COVID-19, ViraExpoir, merevolusi 
pameran menjadi sebuah pameran yang dapat dilakukan secara virtual melalui 
platform website. Mengakui potensinya, Surge mengusulkan Kerjasama dengan 
Cube Studio untuk mengembangkan PataLand, platform metaverse social 
entertainment yang berfokus dalam konser virtual. Kendala tempat dan lokasi pada 
konser konvensional seringkali membatasi jumlah pengunjung yang dapat hadir. 
Untuk mengatasi permasalahan ini, Cube Studio bersama Surge mengembangkan 
PataLand yang dapat diakses dengan mudah melalui website. PataLand adalah solusi 
yang dihasilkan, sebuah platform visual tiga dimensi dengan fitur multi-platform. 
PataLand menawarkan eksklusivitas berupa komunikasi langsung antara penggemar 
dan artis serta penjualan merchandise. Lingkungan 3D yang imersif, fitur cross 
platform, dan gamifikasi memastikan interaksi PataLand yang menyenangkan dan 
menarik. Sampai tanggal 1 Juni 2024, PataLand berbasis website telah digunakan 
sebanyak 156 orang dan 130 orang diantaranya telah melakukan registrasi. 
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