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Tahun 2022 merupakan tahun ke-9 Telkom University Open

Library memperingati “International Literacy Day” (ILD) yang

jatuh pada tanggal 8 September setiap tahunnya. Namun,

tahun ini kami hadir dengan konsep dan semangat baru,

dengan menjadikan ILD sebagai momentum untuk dapat

menyinergikan multipihak (akademisi, industri, komunitas,

pemerintah dan media) dalam menumbuh kembangkan

semangat berliterasi khususnya di era ekosistem digital saat

ini. Untuk menyerukan kembali semangat literasi di tahun ini

Telkom University Open Library mempersembahkan “The

9th Tel-U Literacy Event :Thrive of Literacy in the Digital

Ecosystem Era”.

Literasi tidak hanya berhubungan dengan kemampuan

membaca dan menulis saja, namun juga diartikan sebagai

kecakapan dalam berkehidupan.

Literasi juga merupakan instrumen yang digunakan dalam

membantu proses pembelajaran serta kemampuan untuk

beradaptasi terhadap kondisi dunia yang senantiasa berubah

dengan cepat. Dalam momen International Literacy Day, Telkom

University Literacy Event 2022 diselenggarakan sebagai upaya

untuk mengajak seluruh masyarakat untuk ikut mengambil bagian

dalam kegiatan-kegiatan yang bermanfaat dan bernilai positif.

Tumbuh kembangnya literasi terutama di era ekosistem digital

tidak hanya menjadi tanggung jawab pemerintah atau akademisi

saja, namun juga menjadi tanggung jawab kita semua,

bertumbuhnya kemampuan literasi di era ekosistem digital, kami

yakini akan memberikan dampak besar bagi masyarakat. Karena

kelak, masyarakat dapat memiliki kemampuan untuk

menyandingkan teknologi dan literasi dalam kehidupan mereka

sehingga semakin berdaya guna bagi dirinya dan orang lain.
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Telkom University Literacy Event 2022 mengusung tema “Thrive

of Literacy in the Digital Ecosystem Era”. Tahun 2022 menjadi

momentum untuk memulihkan dan memahami pentingnya

kecakapan literasi baru sebagai tools yang digunakan untuk

proses belajar dan beradaptasi terhadap lingkungan dunia digital.

Kegiatan tahun ini, diharapkan dapat memberikan pemahaman

bagaimana ekosistem digital dapat digunakan sebagai ruang dan

peluang melalui kemampuan literasi baru yang ditumbuh

kembangkan.

Page 4

Tel-U Lite Event 2022



Page 5

Pelaksanaan

Kolaborasi secara pentahelix menjadi kunci pelaksanaan Tel-U

Lite event 2022, selama 4 hari seluruh acara melibatkan total 22

kolaborator dari berbagai institusi yang hadir sebagai narasumber,

kontributor , media partner dan sponsor pada 13 sesi rangkaian

kegiatan Tel-U Lite Event 2022.

Telkom University Literacy Event 2022 dilaksanakan mulai

tanggal 11-14 Oktober 2022 dengan rangkaian acara yang

terdiri dari seminar, talkshow, workshop dan literacy gigs

yang akan diselenggarakan secara online, onsite dan hybrid

yang terkait dengan tema Literasi Manusia, Literasi Data,

Literasi Teknologi, Riset dan Entrepreneur maupun tema

literasi lainnya.



Peserta pada seluruh rangkaian acara 
Telkom University Literacy Event sebanyak
4228 peserta, terdiri dari:

1. Mahasiswa

2. Dosen

3. Komunitas

4. Masyarakat umum

5. Pegiat Literasi

6.  Organisasi Perpustakaan,  Pustakawan,  
dan Pengelola Perpustakaan
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Pukul, 09.00-11.00 WIB

Pukul, 13.00-14.30 WIB

Pukul, 15.00-16.30 WIB

M
O

R
E

OPENING The 9th Tel-U Literacy Event : Thrive of Literacy in the Digital Ecosystem Era Evolution of 

Digital Era: Metaverse dan Web 3.0

PECHA KUCHA Communitiy Library & Library Around the World

Librarian in Society 5.0

Workshop LaTeX for Research

Literacy Gigs Performance by

Pukul, 09.00-11.00 WIB

Pukul, 09.00-12.00 WIB

Pukul, 13.30-15.30 WIB

UX Writer: Skill Menulis di Era Digital.

Ngonten Yuk!: Unlock your Potential and Become an Incredible Creation (Workshop)

Sustainable Business: Lingkungan Aman Bisnis Jalan

Pukul, 09.00-11.00 WIB

Pukul, 09.30-11.00 WIB

Pukul, 13.00-14.30 WIB

Elevate your Research into World-Class Publications

Digital Safety Literacy: Secure Your personal Data

Indie Game Developer: Game Lokal Siap Mendunia

Quarter Life Crisiss: Kenali Dirimu untuk Masa Depanmu

Pukul, 09.00-11.00 WIB

Pukul, 11.00-12.30 WIB

Pukul, 13.00-14.30 WIB

Pukul, 15.00- 16.30 WIB 
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Rangkaian Kegiatan
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Rangkaian kegiatan Literacy Event 2022, 11-14 Oktober 2022

Kegiatan Waktu



09.00 - 11.00 WIB
13.00 - 14.30 WIB

15.00 - 16.30 WIB

Gd. Damar, Telkom University (Hybrid) Live melalui Zoom & Youtube (Online) Live melalui Zoom & Youtube (Online)

OPENING The 9th Tel-U Literacy Event : 
Thrive of Literacy in the Digital 
Ecosystem Era

Speakers: Speaker:

Tour Library Around the World:

Opening Remark:

Kegiatan pembukaan acara yang diisi dengan
sharing session para pegiat literasi dan
stakeholder mengenai bagaimana ekosistem
digital dapat digunakan sebagai ruang dan
peluang melalui kemampuan literasi yang
ditumbuh kembangkan.

• Najelaa Shihab – Pendidik dan Founder Semua
murid Semua Guru

• Dr. Hening Widiatmoko - Kepala Dispusipda Jabar
• Dr. Dadan Rahadian – Wakil Rektor Bidang 1 Tel-U
• Joko Narimo - Founder Tumpi Indonesia

• Rikman Aherliwan Rudawan, S.T., M.Kom -
Dosen Tel-U

• Adrian Zakhary, S.T.P., M.S.E - Ketua Task
Force ICCN Task Force ICCN

• Perpustakaan Umum Provinsi DKI Jakarta (Indonesia)
• Biblioteca Campus Leonardo Politecnico (Italy)
• Kumoh National Instituteof Technology Library (Korea)
• Khin Kaen University Central Library (Thailand)
• George Green Library (Inggris)
• Greater Cairo Public Library (Mesir)

• Prof.Dr. Adiwijaya - Rektor Telkom University

The Evolution of Digital Era: 
Metaverse & Web 3.0

Membahas mengenai evolusi era digital masa kini
khususnya metaverse yang merupakan dunia
komunitas virtual tanpa akhir yang saling
terhubung melalui teknologi Augmented Reality
(AR). serta evolusi web 3.0 yang berlandaskan
web semantik dan kecerdasan buatan (AI) dimana
pengguna dan mesin akan dapat berinteraksi
dengan data melalui program dengan pemahaman
informasi baik secara konsepual dan kontekstual.

Let's Know Libraries Around The World 

Kegiatan ini merupakan media informasi dan
promosi perpustakaan, komunitas maupun TBM
mengenai profil dan keunikannya masing-masing
melalui presentasi singkat yang menarik dengan
durasi 7 menit.

Selasa, 11 Oktober 2022
Rangkaian Kegiatan
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JUMLAH PENDAFTAR DAN PESERTA

• 699 PENDAFTAR
• 150 VIA ZOOM
• 300 VIA Hadir ONSITE
• 762 VIA Youtube Streaming

JUMLAH PENDAFTAR DAN PESERTA
• 386 PENDAFTAR
• 165 Via Zoom
• 109 Via Youtube Streaming

JUMLAH PENDAFTAR DAN PESERTA
• 342 PENDAFTAR
• 140 Via Zoom
• 88 Via Youtube Streaming



Rangkaian Kegiatan
Rabu, 12 Oktober 2022

Jalan yang sangat panjang masih harus
ditempuh untuk mengatasi masalah
kesehatan mental bagi remaja secara
menyeluruh. Kegiatan ini dapat
memberikan literasi bagaimana cara
menggali serta mengelola kesehatan
mental bagi peserta yang mengikuti
kegiatan ini, serta memberikan pemahaman
dalam pemanfaatan media teknologi untuk
melakukan kampanye kesehatan mental.

Speaker: Speaker:

Salah satu strategi yang dapat digunakan
untuk mempercepat tercapainya visi Tel-U
adalah dengan meningkatkan kualitas hasil
penelitian dan publikasi pada jurnal atau
publikasi yang berkelas dunia atau world-
class publication. Didukung oleh penggunaan
SCOPUS, diharapkan melalui kegiatan ini,
para peneliti Tel-U dapat meningkatkan
keahlian untuk menghasilkan penelitian dan
inovasi berkelas dunia yan terpublikasi pada
world-class publication.

• Prof. Dr. Suyanto - Dosen Tel-U, Guru
Besar bidang Arttificial Intelligence

• Johan Jang - Customer Consultant for
Elsevier South East Asia

• Levina Purnamadewi - Co-Founder & 
The Soul of Menjadi Manusia

• Dr. Henndy Ginting - Psikolog & Dosen
SBM ITB

09.00 - 11.00 WIB

Elevate Your Research into 
World-class Publications

Quarter Life Crisiss: Kenali
Dirimu untuk Masa Depanmu

Developer Game Indonesia mampu
bersaing dengan developer luar negeri,
berbagai developer game indonesia sudah
membuktikan dapat menciptakan karya luar
biasa yang mampu masuk pasar
Internasional. Acara ini memberikan insight
dari narasumber yang ahli dalam
pengembangngan game bagaimana
memulai, menjalankan, dan menghasilkan
game terbaik sebagai karya digital yang
dapat mengharumkan nama bangsa
Indonesia.

Indie Game Developer: Game 
Lokal Siap Mendunia

Speaker:

• Arya K. Hamdani - Founder StoryTale
Studio

• Tiara Radinska - Dosen FIK

13.00 - 14.30 WIB

Digital Safety Literacy: Secure 
Your Personal Data

Memberikan pemahaman pentingnya
literasi digital dalam menjaga keamanan
dan privasi data pribadi di era cyber crime.
Lingkup materi yang akan disampaikan
adalah memberikan pemahaman kepada
peserta mengenai regulasi dan kebijakan
secara normatif dalam pengelolaan data
pribadi. Serta teknis dan pengamanan data
pribadi dari narasumber.

Speaker:

• Bonifasius Wahyu Pudjianto, Ph.D -
Direktur Pemberdayaan Informatika
(KEMENKOMINFO)

• Muhammad Shifa Zulfikar, S.Kom -
(Co-Founder & Direktur CyberArmyID)

11.00 - 12.30 WIB 15.00 - 16.30 WIB

(Onsite)
Gd. Damar Telkom University

(Online)
Live melalui Zoom & Youtube

(Online)
Live melalui Zoom & Youtube

(Online)
Live melalui Zoom & Youtube

JUMLAH PENDAFTAR DAN PESERTA
348 Peserta dan Pendaftar

JUMLAH PENDAFTAR DAN PESERTA
• 355 PENDAFTAR
• 135 Via Zoom
• 50 Via Youtube Streaming

JUMLAH PENDAFTAR DAN PESERTA
• 328 PENDAFTAR
• 178 Via Zoom
• 74 Via Youtube Streaming

JUMLAH PENDAFTAR DAN PESERTA
• 423 PENDAFTAR
• 158 Via Zoom
• 81 Via Youtube Streaming
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Pengembangan literasi data dan teknologi melalui
workshop penggunaan LaTeX dalam penyusunan
artikel laporan tugas akhir atau karya ilmiah.
workshop akan berjalan selama 3 jam secara
onsite, dan instruktur workshop akan memandu
peserta untuk menggunakan fitur-fitur pada
LaTex.

Librarian in Society 5.0

Pengembangan literasi data, teknologi dan manusia
melalui sharing session terkait konsep Society 5.0
serta peran dan posisi perpustakaan sekaligus
pustakawan dalam Society 5.0. Dalam sesi ini
narasumber akan menyampaikan materi terkait
kompetensi yang harus dibangun dan dimiliki oleh
masyarakat khususnya para pustakawan dalam
menyikapi tantangan baru di era Society 5.0.
Keahlian dalam bidang visual dan grafis, kecakapan
literasi digital, ICT, dan Informasi menjadi hal yang
akan dikupas tuntas oleh para narasumber.
Speaker:

Trainer:

Performance
• Dr. Koredianto Usman, S.T., M.Sc - Dosen

Telkom University
• Soegi Bornean (Grup Music)

Workshop LaTeX for Research
Literacy Gigs Performance
by

Rangkaian Kegiatan
Kamis, 13 Oktober 2022

09.00 - 11.00 WIB

09.00 - 12.00 WIB

13.30 - 16.30 WIB

(Online)
Live melalui Zoom & Youtube

(Onsite)
Gd. Manterawu Lt.5, Open Library Area
Mezamim Kolekso

(Onsite)
Gd. Damar, Telkom University 
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• Ida Priyanto, BA. MA. Drs. PhD. - Pakar llmu
Informasi dan perpustakaan UGM

• Dr. Riche Cynthia - Dosen UPI

Membedah karya literasi dari karya musik yang
sedang masive terdengar di berbagai platform
digital secara langsung bersama pencipta dan
musisinya.
Menarik untuk digali dalam hal proses kreatif
pembuatan lirik, pemilihan aransemen musik,
dan konsep performance.

JUMLAH PENDAFTAR DAN PESERTA
• 369 PENDAFTAR
• 178 Via Zoom
• 99 Via Youtube Streaming

JUMLAH PENDAFTAR DAN PESERTA
• 85 PENDAFTAR
• 37 Hadir

JUMLAH PENDAFTAR DAN PESERTA

• 420 PENDAFTAR
• 320 Hadir



UX Writer: Skill Menulis di Era Digital.

Perilaku konsumen di era digital sangatlah dinamis
dan beragam, sehingga butuh seseorang yang
mampu melakukan pendekatan kepada pengguna
dengan strategi konten yang tepat. UX Writer hadir
dalam menjalankan peran penting itu. Kegiatan ini
memberikan pemahaman dan promosi bagaimana
profesi UX Writer merupakan profesi yang lahir
akibat dari perkembangan teknologi digital dan
menjadi profesi yang patut untuk diperhitungkan
pada era ekosistem digital.

Speaker:
Trainer:

Speaker:

• Dr. Martha Tri Lestari - Dosen Tel- U
• Reza Mardian - UX Writer Lummo

• Rio Garlio - Digital Creator (Alumni Tel-U)
• Ranti Sabina - Ecocare_id, Tukang Bersih

Indonesia
• Robi Hendrianto, S.T., M.T. - Dosen Tel-U

Ngonten Yuk!: Menggali Potensi
menjadi Kreasi

Pengembangan literasi teknologi dan manusia melalui
workshop singkat untuk membuat konten media
sosial yang bermanfaat dan bernilai jual. Narasumber
akan memandu peserta dalam proses kreatif
pembuatan video pendek yang efektif dan informatif
melalui berbagai platform digital.

Sustainable Business: Lingkungan
Aman Bisnis Jalan

Kampanye program pencapaian SDG’s serta
pengembangan literasi manusia dan teknologi
melalui sharing session bagaimana mengelola bisnis
yang tidak hanya profit oriented, namun tetap ramah
lingkungan dan memperhatikan keberlangsungan
makhluk hidup disekitar.

Rangkaian Kegiatan
Jumat, 14 Oktober 2022

09.00 - 11.00 WIB

09.30 - 11.00 WIB
13.30 - 15.00 WIB

(Online)
Live melalui Zoom & Youtube

(Onsite)
Gd. Manterawu Lt.5, Open Library
Mini Theater

(Online)
Live melalui Zoom & Youtube

JUMLAH PENDAFTAR DAN PESERTA

• 801 PENDAFTAR
• 411 Via Zoomn
• 172 via Youtube Streaming

JUMLAH PENDAFTAR DAN PESERTA

56 PENDAFTAR JUMLAH PENDAFTAR DAN PESERTA
• 327 PENDAFTAR
• 149 Via Zoom
• 46 via Youtube Streaming
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Total Peserta yang Hadir melalui Onsite, Zoom dan Youtube sebanyak 4228 orang

TOTAL JUMLAH PESERTA
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Dokumentasi Kegiatan Kegiatan Hari ke -1 (Sesi 1)
OPENING The 9th Tel-U Literacy Event : Thrive of Literacy in 
the Digital Ecosystem Era (Onsite)
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OPENING The 9th Tel-U Literacy Event : Thrive of Literacy in 
the Digital Ecosystem Era (Online)

Dokumentasi Kegiatan Kegiatan Hari ke -1 (Sesi 1)
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The Evolution of Digital Era: Metaverse & Web 3.0
Dokumentasi Kegiatan Kegiatan Hari ke -1 (Sesi 2)
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Let's Know Libraries Around The World 
Dokumentasi Kegiatan Kegiatan Hari ke -1 (Sesi 3)
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Elevate Your Research into World-class Publications
Dokumentasi Kegiatan Kegiatan Hari ke -2 (Sesi 1)
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Digital Safety Literacy: Secure Your Personal Data
Dokumentasi Kegiatan Kegiatan Hari ke -3 (Sesi 2)
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Indie Game Developer: Game Lokal Siap Mendunia
Dokumentasi Kegiatan Kegiatan Hari ke -2 (Sesi 3)
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Quarter Life Crisiss: Kenali Dirimu untuk Masa Depanmu
Dokumentasi Kegiatan Kegiatan Hari ke -2 (Sesi 4)
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Workshop LaTeX for Research

Dokumentasi Kegiatan Kegiatan Hari ke -2 (Sesi 4)

Dokumentasi Kegiatan Kegiatan Hari ke -3 (Sesi 1)
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Librarian in Society 5.0
Dokumentasi Kegiatan Kegiatan Hari ke -3 (Sesi 2)
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Literacy Gigs Performance by Soegi Bornean
Dokumentasi Kegiatan Kegiatan Hari ke -3 (Sesi 3)
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Dokumentasi Kegiatan Kegiatan Hari ke -4 (Sesi 1)
Ngonten Yuk!: Menggali Potensi menjadi Kreasi

Page 24



Dokumentasi Kegiatan Kegiatan Hari ke -4 (Sesi 2)
UX Writer: Skill Menulis di Era Digital

Page 25



Dokumentasi Kegiatan Kegiatan Hari ke -4 (Sesi 3)
Sustainable Business: Lingkungan Aman Bisnis Jalan
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PUBLIKASI

POSTER UTAMA
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PUBLIKASI

Wall Banner
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PUBLIKASI ONLINE Day -1
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PUBLIKASI ONLINE Day -2
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PUBLIKASI ONLINE Day -3
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PUBLIKASI ONLINE Day -4
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Social Media Activation
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Media Exposure - JABAR PUBLISHER

https://www.jabarpublisher.com/index.php/2022/10/11/k
olaborasi-pentahelix-kunci-sukses-tel-u-lite-event-
2022/
11 Oktober 2022
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Media Exposure - MEDCOM.ID

https://www.medcom.id/pendidikan/news-

pendidikan/GKd2llXb-telkom-university-open-library-

selenggarakan-tel-u-lite-event

11 Oktober 2022
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https://www.medcom.id/pendidikan/news-pendidikan/GKd2llXb-telkom-university-open-library-selenggarakan-tel-u-lite-event


SPONSOR, MEDIA PARTNER DAN CONTRIBUTING PARTNER
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