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Abstrak 
 

 Scouting merupakan aspek krusial dalam dunia sepak bola, di mana keberhasilan tim 
sangat  tergantung pada kemampuan memilih pemain yang tepat. Dalam upaya meminimalkan 
risiko dan  mengoptimalkan sumber daya, tim dapat memanfaatkan aplikasi football scouting. 
Sayangnya,  aplikasi yang sudah tersedia masih memiliki keterbatasan, terutama dalam 
mendukung  multiplatform dan bersifat open source. Oleh karena itu, penelitian ini difokuskan 
pada  pengembangan aplikasi football scouting yang mendukung multiplatform dan bersifat 
open source,  menggunakan Framework Flutter berbasis single codebase. Dengan 
menggunakan Flutter, aplikasi  ini dapat dibuat hanya berdasarkan satu basis kode, yang dapat 
dikompilasi secara langsung di  platform Android dan iOS. Aplikasi yang dikembangkan memiliki 
beberapa fitur unggulan.  Pertama, aplikasi memungkinkan admin untuk menginputkan data 
pemain ke dalam database. Fitur  lainnya adalah kemampuan untuk mencari pemain 
berdasarkan nama yang diinputkan pengguna.  Selain itu, aplikasi juga mampu menampilkan 
daftar pemain berdasarkan posisi yang dipilih oleh  pengguna. Terakhir, aplikasi dapat 
menampilkan data dan statistik lengkap dari pemain yang aktif  saat ini. Melalui penerapan 
metode pengembangan yang dipilih, implementasi sistem ini dapat  memberikan kontribusi 
signifikan dalam mendukung proses scouting dalam tim sepak bola. Dengan demikian, aplikasi 
ini dapat meningkatkan efisiensi dan efektivitas pengambilan keputusan dalam  lingkup kegiatan 
scouting sepak bola. 
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